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IVIYSTISCHE ARTEFAKTE

In dieser Rubrik finden sich magische Gegenstdnde, Apotropaia, Zutaten usw. Viele dieser magischen
Gegenstinde werden von Para-Handlern gesammelt, um sie vor der Offentlichkeit zu schitzen oder um die
Offentlichkeit vor ihnen zu schiitzen oder einfach nur aus Sammlerleidenschaft, Habgier oder Profitgier. So
manch ein Artefakt kann Preise bis in Millionenhdhe haben.

Askulapstab
Beschreibung: Magischer Stab des griechischen Abgottes Asklepius, bestehend
aus einem hdlzernen Stab mit einer eingravierten Schlange. Er hat heilende
Wirkungen.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Geschichte: Asklepios ist eine griechische Halb-Gottheit und Sohn des Apollon
und der thessalischen Firstentochter Koronis. Er wurde von einem Kentauren
erzogen und in der Heilkunde ausgebildet. Er wurde von Zeus mit einem Blitz
erschlagen, weil er einen Toten zum Leben auferweckte. Asklepios wird als
bartiger Mann dargestellt, der sich auf einem Stab stutzt, der von einer Natter
umwunden wird. Er ging als Wanderer durch die Gegend und heilte Kranke.
Schon vor dem Asklepios-Kult und auch in anderen Religionen gibt es
Beschreibungen Uber Heilungen mit einem Stab mit einer Schlange. Im 2.
Jahrhundert verschwanden allmahlich die Vorstellungen der anderen heilenden
Gottheiten, aber Asklepios blieb in der Kultur bestehen. Heute ist der
Schlangenstab das Symbol von Arzten und Pharmazeuten.
Magische Fahigkeiten: Der Stab blieb erhalten und stellt ein Wunder-Artefakt dar, mit dem man Kranke
heilen und sogar Verstorbene wiederbeleben kann.
Regelhinweise: Durch Beriihrung mit dem Askulapstab kann ein Mensch mit + W6 LE und + W6 VIT geheilt
werden und dadurch kdnnen auch Tote wiederbelebt werden, sofern die regenerierte LE ausreicht.
Verwundungen dirfen max. 1 Std. alt sein. Ebenso heilt der Stab fast alle pathogenen und alle organischen
Erkrankungen. Der Stab wird an die betroffene Person gehalten. Die Person muss dann einen TW auf MUT
schaffen, denn sie erkennt in einer Vision, wie Schlangen vom Stab aus zur Person kommen und sich in den
erkrankten Organismus beiBen. Wenn der TW auf MUT misslingt, erhalt die Person das PM Herpetophobie.
Gelingt der TW, kann die Heilung ausgefihrt werden. Dann wird mit einem TW auf GL allerdings noch ermittelt,
ob der Askulapstab bei dieser Person Uberhaupt funktioniert. Der Stab kann nur einmal am Tag eingesetzt
werden.
Jiingste Ereignisse:

- Bis August 2020 befand sich der Askulapstab im Besitz der Prazeptoren Aachens. Er wurde vom
Antiquitatenhéndler Andre Klein in seinem Haus aufbewahrt.

- Nachdem dieses abbrannte, wurde der Stab als Asservate fir 10 Jahre eingelagert, bis der Tod des
»sVerschollenen®, aber in Wirklichkeit toten Andre Kleins rechtlich bestatigt werden soll. Eingelagert
wurde der Stab von der Kanzlei ,Stein & Partner®.

- Im Juni 2022 stahl die Pfeifer-Gang das Artefakt aus dem Lager. Die Anfihrerin Inga List heilte sich
mit dem Stab selbst von ihrer AIDS-Erkrankung. Im Juli ibergab sie den Stab an die Prazeptoren.

- Am 12.08.2022 kamen falsche BKA- und Zollbeamte auf den Vierkanthof der Prazeptoren und
konfiszierten viele Artefakte, unter anderem den Askulapstab. Es stellte sich heraus, dass es ein Trick
der Wolfson-Geschwister war.

Alant -
Beschreibung: Heil- und Gewiirzpflanze. U
Sie wird auch Elfenampfer oder Odinskopf genannt. ~:\“ Il
Kategorie: Pflanze Y @
Nutzen: Sie soll vor Ungliick schiitzen und wird Mojo-Beuteln beigefligt. Als VA
Raucherei wird sie mit Weihrauch genutzt, um H&auser von Flichen zu befreien. ""‘fvg, ’ o
Dabei verwendet man die Formel ,Glick ins Haus, Ungliick hinaus". K i)
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Apotropaion
Beschreibung: Apotropaion ist altgriechisch und bedeutet ,Unheil abwendend"
und ist ein magischer Gegenstand zum Schutz gegen bose Krafte.
Kategorie: Symbol (Schutz)
Aussehen: Apotropaia kdnnen Tierkdpfe sein, Phallusplastiken, Hihnergotter,
Gorgoneions, Bilder, Medaillons, Baschliks, Neidkdpfe, Kruzifixe usw. Bekannt
aus dem oOstlichen Raum sind Augenidole, vor allem aus dem muslimischen und
hinduistischen Bereich, die in den Kunstwerken mit eingearbeitet sind.
Geschichte: Seit der Frihzeit nutzen Menschen besondere Gegenstande, um
sich damit vor bésen Machten zu schitzen. In der Antike wurden bestimmte
Gegenstdande genutzt, um Menschen, Tiere und Gebaude vor bdser Zauberei,
dem Bdsen Blick von Hexen usw. zu schiitzen. ]
Regelhinweise: Apotropaia sind nur dann wirksam, wenn sie von einer echten priesterlichen Person (auch von ——
einer echten Hexe, einem echten Schamanen) oder einem Psinetiker geweiht wurden.
Auflistung bekannter Apotropaia:
- Baschlik: Kaukasische kapuzenartige Haube mit Zo6pfen, die vor Geisterattacken und Besessenheit
schitzen soll.
- Huhnergotter: Steine mit Lochern, die am Haus oder auf dem Grundstiicke aufgehangt werden und vor
Geistern schitzen sollen.
- Kruzifix: Wehrt Vampire ab und verstérkt den Exorzismus gegen Damonen.
- Nazar-Amulett: Augenférmiges Amulett aus dem Orient, das vor dem Bé&sen Blick und vor Dschins
(bzw. vor Besessenheit und Geisterattacken) schiitzen soll. Das blaue Auge wird auch in der Hand des
Fatima (Amulett) eingearbeitet. Ebenso schitzen auch Bilder mit dem Nazar-Auge die Bewohner eines
Hauses.
- Neidkopf: Fratze an Hausern, Mauern, Tiren und Giebeln; soll das Bése und Unheil abwehren.
- Romisches Mosaik aus dem Haus des bdsen Blicks in Antiochia; schitzt das Haus vor Geistern.
Befindet sich im Archdologischen Museum Antakya.

Athame
Beschreibung: Zeremonielles Messer bzw. Dolch, das flir magische Zwecke
verwendet wird.
Kategorie: Artefakt (Devotionalie und Waffe)
Aussehen: Er hat zwei Schneiden und einen schwarzen Griff mit zeremoniellen
Zeichen und Inschriften.
Nutzen: Er wird vor allem von Hexen genutzt, um Rituale durchzufiihren,
Bannkreise zu ziehen usw. Hierfur kénnen nur geweihte Athames genutzt
werden. Er soll magische Kréfte biindeln und lenken, Energien schneiden und
zusammenfihren oder dient der Beschworung.
Regelhinweise: Um einen Athame zu weihen, muss es rituell in einer Schale mit Salz und Wasser gereinigt
werden. Das ganze geschieht in einem entsprechenden Pentakel. Zur Weihung verwendet die Hexe oder der
Psinetiker die Psinetik Sanctukinese. Durch die Nutzung eines geweihten Athame werden entsprechende TW +
2 WM.
Jiingste Ereignisse: Die Prazeptoren waren in Besitz eines geweihten Athame, der ihnen am 12.08.2022 von
den Wolfson-Geschwistern entwendet wurde.

Awarischer Waffengiirtel
Beschreibung: Magischer Waffenglrtel, der eine Waffe unsichtbar werden l&sst,
die in ihr eingefihrt wird.
Kategorie: Artefakt (magisch)
Aussehen: Waffengirtel aus Leder und metallischen Applikationen.
Nutzen: Wird eine Waffe oder auch ein anderer Gegenstand in den Girtel
eingesteckt, wird dieser unsichtbar und kann ebenso nicht gescannt werden.
Hintergriinde: Die Awaren waren im Frihmittelalter (7. - 9. Jh.) ein
herrschendes Steppenreich in der Pannonischen Tiefebene, einem Gebiet, das
heute osteuropdische Lénder beinhaltet, wie auch Osterreich. Sie entwickelten
sich aus verschiedenen Reitervdlkern und tbten ihre Macht 200 Jahre lang aus,
zwischen dem Frankischen und dem Byzantinischen Reich. Durch Karl dem
GroBen wurden sie erobert. Ihre Kultur ging daraufhin verloren. Nicht verloren
hingegen ging dieses magische Artefakt.
Jiingste Ereignisse:
- 2019 uberreichte der Antiquitatenhandler Andre Klein den Prazeptoren
Aachens den Waffengurtel, die ihn seitdem in ihrem Besitz haben.
- Am 12.08.2022 nutzte Sebastian Wille den Girtel, um Merlins
Zauberstab da drin zu verstecken.
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Baldrian ‘ I
Beschreibung: Krautige Pflanze, die therische Ole besitzt. ‘
Kategorie: Pflanze
Nutzen: Baldrian, aufgehangt an oder in einem Haus, schitzt in geringer Weise
vor dem Eintritt von Geistern, wie z. B. der Banshee. Ihnen muss der TW auf WS
gelingen, wenn sie das Haus betreten wollen. Man kann es auch bei sich tragen,
woraufhin der Geist das Umfeld von 11 x 11 m meidet, wenn der TW auf WS
misslingt. Ebenso erhalten Hexen in der Néhe von Baldrian - 2 WM auf ihre
Psinetiken und wenn eine Hexe einen Raum betritt, in dem Baldrian hangt,
bewegt sich der Baldrianstrauch und offenbart dadurch die Anwesenheit der
Hexe.
Baldrian wirkt auch, auf verschiedene Weise dauerhaft eingenommen,
entspannend, beruhigend, angstlésend und schlafférdernd. Es wird auch als
Aromastoff und Salatbeigabe in der Kiiche genutzt. Der Duftstoff lockt auBerdem
Katzen an.

Baschlik
Beschreibung: Kaukasische Kapuze, die vor Geistern und Damonen schutzt.
Kategorie: Artefakt (Schutz)
Aussehen: Kapuzenartige Haube mit zwei langen Zipfeln, die wie ein Schal um
den Hals geschlungen werden kdnnen. Der Baschlik besteht meist aus Wolle.
Nutzen: Ein geweihter Baschlik schitzt vor Geisterattacken und Besessenheit.

ohne ihm zu schaden.

Bei dem damonischen Versuch von einem Menschen Besitz zu ergreifen, der einen Baschlik tragt, erhalt der
Mensch auf seinen Gegen-TW + 2 WM.

Wird der Baschlik alt oder reiBt er ein, verliert er seine Wirkung.

Baschliks werden meistens von Schamanen bzw. Psinetikern hergestellt, die Sanctukinese beherrschen. Sie
kénnen max. 3 Baschliks herstellen. Der Psinetiker spurt es, wenn die Wirkung eines der Baschliks verloren
gegangen ist und kénnte dann einen neuen herstellen.

Blutbecher
Beschreibung: Geweihter Becher, der fiir Séancen und zur Wahrsagerei
genutzt werden kann.
Kategorie: Artefakt (Devotionalie)
Aussehen: TrinkgefaB; in unterschiedlichen Formen mdoglich.
Regelhinweise: Damit der Blutbecher seine spezielle Wirkung erzielt, muss er
durch die Psinetik Sanctukinese (oder durch einen Priester) geweiht worden sein.
Bei einer Seance kann der Blutbecher genutzt werden, um mit Damonen in
Kontakt zu treten. Er wird dann mit dem Opferblut gefiillt. Sollte auBerdem ein
menschliches Medium fiir den Kontakt oder zur Besessenheit genutzt werden,
bekommt es aus dem Blutbecher zu trinken.
Bei der Wahrsagerei wird der Blutbecher mit Wasser geftllt, evtl. auch mit einer
Sache, mit der die Sicht zu tun haben soll, z. B. mit einer Haarstrahne, einem
Stofffetzen o. a. AuBerdem wird der Inhalt noch mit Blut und Knochenasche
angereichert. Die Wahrsagerei bzw. Hellseherei erméglicht dadurch eine langere
Sicht, bis zu 1 Min.
Ein geweihter Blutbecher verbessert den TW auf PSI + 2 WM.
Weiteres: Die hinduistische Abgoéttin besitzt einen Blutbecher, mit dem sie auf besondere Weise Mantik
ausfuhren kann.

Brisingamen
Beschreibung: Es handelt sich um Halsschmuck, der von der germanischen
Goéttin Freya getragen wurde. Der Begriff stammt aus der Wurzel ,brisen" und
bedeutet ,durchstechen". Der Halsschmuck soll aus durchbohrten Gelenken
geschlungen sein. Das Brisingame verstarkte Freya’s Zauberkrafte.
Kategorie: Artefakt (magische Unterstitzung)
Hintergrund: Die Goéttin Freya erhielt den Halsschmuck von vier Zwergen. Im
Gegenzug verbrachte sie mit jedem der Zwerge die Nacht. Die Vorbesitzer waren
die Brisinger, deren Identitat ungeklart ist. Nach Freya kam das Brisingamen in
Besitz der Harlungen-Brider Edgar und Ake. Die S6hne von Herzog Ake wurden
spater vermutlich wegen des Besitzes des Brisingamen ermordet.
Menschen sollen das Brisingamen angeblich nie zu Gesicht bekommen haben.
Aber es gibt zahlreiche Abbildungen, die von Archaologen gefunden wurden.
Angeblich befindet es sich im Harlunger Berg in Brandenburg an der Havel.
Die griechische Goéttin Harmonia soll auch in Besitz eines vergleichbaren Halsschmucks gewesen sein. Dies ist
scheinbar der geschichtliche Vorlaufer zur Erzdhlung in der Edda. Der Aufenthalt des Halsschmucks ist
ungeklart.
Regelhinweise: Es verstarkt auf irgendeine Weise Psinetiken.
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Buchfluch
Beschreibung: Magische Inschrift in einem Buch, der den Diebstahl oder das
unautorisierte Lesen durch einen Fluch bestraft.
Kategorie: Maleficium
Aussehen: Innerhalb des Buches befindet sich eine verfluchende Handschrift.
Bei einem Buchfluch muss es sich nicht unbedingt um ein Buch handeln. Ein
Buchfluch lasst sich auch auf andere Objekte ubertragen, die gedffnet und
gelesen werden kénnen. Ein Computer ware die moderne Variante.
Nutzen: Das Buch soll vor falscher Handhabung geschitzt werden. Der Dieb
oder der unautorisierte Leser erleidet einen Fluch, wenn er es 6ffnet. Haufig
finden sich Buchfliiche in Grimoire.
Regelhinweise: Wird ein verfluchtes Buch ungebeten gedffnet, erleidet der
Betroffene je min. die Lahmung einer Koérperpartie, die mit dem W100 ermittelt
wird. Betrifft das den Schédel, wird das Opfer ohnmachtig. Wird die linke
Brusthalfte getroffen, muss das Opfer einen automatischen TW auf LE machen
mussen. Misslingt der TW, leidet das Opfer an Herzversagen. Das Opfer wird
dann ohnmachtig und stirbt in W20 Min., wenn keine Hilfe kommt.
Andere Fluchauswirkungen sind denkbar und werden haufig von Hexen
angewandt.
Wird die verfluchende Handschrift vernichtet, 16st sich der Fluch auf.

DOMINIUA

Geschichte: Schon in vorchristlicher Zeit wurden Fliche auf Bichern und Schriftrollen eingesetzt, um Dieben
den Zorn der Gotter herabzubeschwoéren. Im Mittelalter wurde diese Fluchform durch Exkommunizierung und

Kirchenbann bestraft.
Jiingste Ereignisse:

- Am 23.09.2018 waren die Mitglieder der Aachener Prazeptoren von einem Buchfluch getroffen. Die

Prazeptoren verbrannten das Buch und erlésten dadurch ihre Mitstreiter.

- Am 28.05.2020 o6ffneten die Prazeptoren die Schriften des John Dee, die mit einem Buchfluch versehen

waren, wodurch die Prazeptoren kurzzeitig in eine alternative Anderswelt katapultiert wurden.

Biichse der Pandora

Beschreibung: Laut der griechischen Mythologie ist die Biichse ein Vorratskrug
oder eine Dose, die Zeus an die aus Lehm geschaffene Frau Pandora
aushandigte, um diese an die Menschheit auszuhandigen. Pandora offnete die
Biichse jedoch, woraufhin unbekannte Ubel wie Arbeit, Krankheit und Tod sich
Uber die Menschheit ausbreiteten. Die Blichse enthielt jedoch auch Hoffnung, die
nicht entweichen konnte, weil die Blichse wieder rechtzeitig verschlossen wurde.
Kategorie: Artefakt (Wunder)

Hintergrund: Was sich genau hinter den Inhalten verbirgt und ob diese Blichse
wirklich existiert ist unklar.

Jiingstes Ereignis:

- Der Antiquitdatenhandler Andre Klein beherbergte in seiner Artefaktsammlung ein gleichnamiges
Fundstick. Am 2.8.2020, nach dessen Tod, brannte sein Haus ab, in dem sich dieses Artefakt

befanden. Es war danach als Asservate in der Kanzlei ,Stein & Parnter" gelagert.

- Im Juni 2022 stahl die Pfeifer-Gang die Blchse und tbergaben sie im Juli den Prazeptoren.
- Am 12.08.2022 kamen falsche BKA- und Zollbeamte auf den Vierkanthof der Prazeptoren und
konfiszierten viele Artefakte, unter anderem die Blichse. Es stellte sich heraus, dass es ein Trick der

Wolfson-Geschwister war.

Crowleys Tarot-Karten
Beschreibung: Tarot-Karten sind Wahrsager-Karten. Bei diesem besonderen
Kartendeck handelt es sich um ein heiliges Artefakt, das vom Okkultisten Aleister
Crowley hergestellt und okkult geweiht wurde.
Kategorie: Mantik / Malefizium (Artefakt)
Hintergrund: Aleiste Crowley war ein britischer Schriftsteller und Okkultist, der
von 1875 - 1947 in England lebte, okkulte Schriften verfasste, sich mit
Sexualmagie auseinandersetzte und Mitglied im okkulten Orden ,Ordo Templi
Orientis® war. Er entwickelte mit der Illustratorin Frieda Harris diese Tarot-
Karten, die erst nach seinem Tod 1969 verdéffentlicht wurden. Das amerikanische
Caliphat-OTO erhalt heute noch Tantiemen durch die Verdéffentlichung der Tarot-
Karten. Das Original ist allerdings ein okkult geweihtes Artefakt, das nicht nur
zur Mantik genutzt werden kann, sondern die Zukunft auch verursacht. Der
Aufenthalt und die genauen Folgen der Nutzung sind unbekannt.
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Damonenfalle
Beschreibung: Malerei aus Sigillen im Pentakel-Stil, mit denen man Damonen
festsetzen kann.
Kategorie: Symbol (Schutz)
Aussehen: Mit Farbe gemalt oder eingebrannt wird ein Pentakel erstellt, in dem
im Innenraum das Symbol des Damons gezeichnet wird (im Falle eines niederen
Damons entfallt das Symbol), im auBeren Kreisbereich werden die Buchstaben
des Damons angeordnet (oder einfach nur Daemon). Das ware bisher das
Pentakel zur Anrufung des Damons. Um daraus die Falle zu entwickeln werden
nun in das Pentagramm Symbole oder Schriftzeichen Gottes zwischen den
Feldern des Pentagramms eingemalt.
Nutzen: Der Damon kann mit entsprechenden Formeln oder per Nekromantie in das Feld der Falle
herbeigerufen werden oder man verbirgt die Falle so, dass der Damon die Falle versehentlich betritt. Der
Damon kann die Falle nicht mehr verlassen, er kann sie nicht zerstdéren und er kann aus ihr heraus auch nicht
mehr wirken.
Regelhinweise:

- Bei namhaften Damonen missen die Symbolik und die Buchstaben des Namens in das Pentakel hinein
angeordnet werden. Bei niederen Damonen reicht der Begriff ,Daemon®.

- Bei einer Anrufung (Epipompe) kénnen namhafte Damonen aus der Ferne den Ort ihrer Beschwérung
einsehen und konnten dadurch die Falle erkennen und versuchen sich zu weigern die Epipompe
anzunehmen.

- Namhafte Da@monen kédnnen max. W100 Tage lang in der Falle gehalten werden.

Damnido
Beschreibung: Pechnest, das in seinem Umfeld den Menschen Pech bringt.
Kategorie: Maleficium
Aussehen: Das Pechnest sieht aus wie ein kleines Vogelnest, bestehend aus
den Uberresten von Asten, Vogelkot und Vogelfeldern.
Regelhinweise: Pechnester werden haufig von Hexen hergestellt.
Das Pechnest muss zuerst mit einem TW auf FM hergestellt werden. Es kann
aber auch ein vorhandenes Vogelnest genutzt und geschmickt werden. Dann
wird das Objekt mit Sanctukinese verflucht. Es muss daraufhin baldigst irgendwo
hingelegt werden. Dort bt es dann den Fluch auf 11 x 11 Metern aus. Personen,
die sich dort fur langere Zeit aufhalten, erleiden taglich - 1 GL. Wird das Nest
zerstort, ist die Wirkung aufgehoben.

Defixion
Beschreibung: Fluchtafel, die gegen eine Person wirkt und Pech verursacht.
Kategorie: Maleficium
Aussehen: Eine Fluchtafel besteht aus Blei und wird in ein Grab abgelegt, das
etwas mit dem Verfluchten zu tun hat.
Regelhinweise: Fluchtafeln werden haufig von Hexen hergestelit.
Die Fluchtafel muss zuerst beschrieben werden. Dann wird das Objekt mit Sanctukinese verflucht. Es wirkt
jedoch erst, wenn es in das Grab abgelegt wird, das etwas mit der zu verfluchenden Person zu tun hat. Die
entsprechende Person erleidet dann taglich - 1 GL. Wird die Tafel zerstort, ist die Wirkung aufgehoben.

Devotionalien
Beschreibung: Andachtsgegenstande, die zur Frommigkeit dienen, in der
okkulten Szene jedoch zur Wahrsagerei und Beschwoérung genutzt werden.
Kategorie: Artefakt (Schutz; Gebrauch)
Aussehen: Zur Beschwérung oder zur Wahrsagerei konnen Schwarze Kerzen
genutzt werden, Sigillen (graphische Symbole der Geister und Damonen), ein
Athame-Ritualmesser, ein TrinkgefaB mit Blut, ein Ouija-Brett, ein Spiegel, eine
Kristallkugel, Tarot-Karten, Zaubertrommel usw.
Regelhinweise: Echte geweihte Devotionalien verstarken die Psinetik + 2 WM.

Dicyanin-Brille AURA BRILLE™

Beschreibung: Brille, die angeblich genutzt werden kann, um Auren und AUREN SORORT SCHEN!
Geister zu sehen. PROFESSIONELL MODELL
Kategorie: Artefakt (Schutz; Gebrauch)

Aussehen: Dicyanin ist ein chemischer Farbstoff, der in Brillenglasern eingebaut
werden kann, um Licht zu filtern.

Geschichte: Der britische Forscher und Okkultist Walter Kilner entwickelte 1908
diese Brille und behauptete, dass es damit mdglich sei, Auren zu sehen. In
esoterischen Kreisen wurde diese Brille immer wieder aufgegriffen, in
Verbindung mit Visionen, Meditation und anderen mystischen Erfahrungen.
Wissenschaftlich gibt es dafiir jedoch keine Beweise.
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Flaschenbaum
Beschreibung: Baum, an dem mit Bandern Flaschen aufgehangt sind.
Kategorie: Artefakt (Schutz)
Hintergrund: Dem Flaschenbaum wird nachgesagt, dass sich in ihm Geister
verfangen und auf diese Weise das Grundstlick vor Geistern geschutzt ist.

Fliegender Teppich
Beschreibung: Teppich, mit dem man sich fliegend fortbewegen kann.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Hintergrund: Der fliegende Teppich tritt in orientalischen Marchen auf, wie der
aus ,Tausendundeiner Nacht", dort z. B. in Aladins Wunderlampe oder in der
Geschichte der messingner Stadt, wo Koénig Salomo einen fliegenden Teppich
nutzt. Es gibt lediglich Geriichte Uber einen existierenden fliegenden Teppich.

Flote des Rattenfangers von Hameln
Beschreibung: Flote, die der Rattenfanger von Hameln nutzte und durch die
Musik Ratten und spater auch Kinder fortfihren konnte.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Geschichte: 1284 soll ein wunderlicher Mann nach Hameln gekommen sein und
bot der Stadt an, sie von ihrer Rattenplage zu befreien. Er spielte auf einer Flote
und lockte die Ratten dadurch aus der Stadt, wo sie dann in der Weser ersoffen.
Nachdem die Stadt Hameln den Mann fir seine Dienste nicht entlohnen wollte,
kam der Mann einige Tage spater wieder. Wahrend die Birger in der Kirche
versammelt waren, spielte der Mann wieder auf seiner Fl6te und lockte 130
Kinder aus der Stadt. Diese fihrte er in einen Berg, wo sie verschwanden. Die
Sage wurde von den Gebridern Grimm wiedergegeben.
Magische Fahigkeiten: Durch die Musik der Flote fallen bestimmte Menschengruppen in eine
Massensuggestion. Es dhnelt der Psinetik Hypnokinese und funktioniert auch bei intelligenten Tieren.
Regelhinweise: Dem Nutzer mussen die TW auf MUS und WS gelingen. Solange er spielt kann er gedanklich
die Handlungen einer bestimmten Gruppierung steuern. Betroffene Menschen kénnen sich mit einem TW auf
WS dagegen wehren, was bei Kindern oder auch bei Saugetieren weniger stark ausfallt.
Jiingste Ereignisse: Am 02.08.2020 wurde die Flote von Damonen vom Artefakthandler Dimitri Petrowka
entwendet und dem Erzdamon Asmodai gegeben.

Fluchstein
Beschreibung: GroBer Stein oder eine Stele, in der ein Fluch eingraviert wurde
und meist durch eine Hexe gewirkt wird.
Kategorie: Maleficium
Regelhinweise:
Die Hexe, bzw. der Psinetiker, muss den Fluch selbst eingravieren, woflr
entsprechende TW nétig sind.
Der Fluchstein wird dann meist auf einer Anhohe Uber einer Ortschaft errichtet
(oder er stand da schon, bevor er graviert wurde). Der Fluch kann sich dann auf
Missernten beziehen, auf Krankheiten, Unfruchtbarkeit, Verkehrsunfélle, auf das
Wetter usw.
Wenn der Fluchstein aktiviert werden soll, muss dem Psinetiker der TW auf PSI
gelingen. Der Fluch wirkt dann auf 10 x 10 Km.
Um den Fluch zu brechen, muss die Gravur oder gleich der ganze Stein zerstort
werde.

Fliigelschuhe
Beschreibung: Schuhe mit Fligel, mit denen es mdglich ist, zu fliegen. Es
handelt sich um goldene lederne Schuhe, die scheinbar nicht kaputt gehen
kénnen.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Hintergrund: Die griechischen Goétter Hermes und Perseus waren in Besitz
dieser Schuhe. Die Schuhe machten Hermes zum Goétterboten und zum Patron
fir Reisende. Laut dem Geschichtsschreiber Homer sind sie golden und
sunsterblich®. Perseus bekam die Schuhe von Hermes, die er ihm spater
zuriickgab. Hermes wiederum Ubergab sie den Nymphen zur Aufbewahrung. Von
denen stammen die Schuhe scheinbar auch. Der Aufenthalt der Schuhe ist
ungewiss.
Regelhinweise: der Trager solcher Schuhe ist in der Lage zu fliegen. Hierfur
wird das Talent ,MOT" genutzt.
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Galgen-Alraune
Beschreibung: Die Alraune ist eine giftige Heil- und Ritualpflanze, deren
Wurzelform einer menschlichen Gestalt gleicht. Die Alraune, oder auch
Mandragora, ist ein Nachtschattengewachs, dessen Inhaltsstoffe hoch giftig sind.
Als Alraun wird die Pflanze mit ihren menschenahnlichen Wurzeln bezeichnet, die
magische Fahigkeiten besitzt.
Kategorie: Pflanze / Wesen (Maleficium / Schutz)
Geschichte: Im Altertum war die Alraune im Mittelmeerraum als Heilpflanze
bekannt. In Europa wurde sie im Mittelalter bekannt. Ihr Giftstoff wurde zur
Herstellung von Narkotika und Schlafmittel genutzt und Dieben, denen man die
Hande abhacken wollte, wurde zuvor der Saft zu trinken gegeben, um die
Schmerzen ertraglich zu machen. Der Giftstoff verursacht starke Halluzinationen.
In den Hexenkichen wurde die Alraune als Bestandteil von Liebestranken
genutzt, weil man ihr eine aphrodisierende Wirkung nachsagte. Es wurde aber
auch zur Geburtshilfe genutzt. Als im 16. / 17. Jahrhundert die Legenden
zunahmen wurde mit den Alraunen ein reger Handel betrieben. Wer Alraunen bei
sich hatte konnte aber auch schnell bezichtigt werden, mit dem Teufel im Bunde
zu stehen. So wurde die Alraune auch als Indiz der Hexerei genutzt.
Mythos: Fantasievoll betrachtete man die Frihlings-Alraune und die Herbst-Alraune als ein Mannchen und ein
Weibchen. Ebenso verbreitete sich der Glaube, dass ein Alraun einen Schrei von sich gibt, wenn man ihn mit
seinen Wurzeln aus der Erde zieht. Durch den Schrei wiirde ein Mensch sofort sterben, darum stopfte man sich
bei der Ernte die Ohren mit Wachs zu.
Ein Alraun soll Ubernaturliche Krafte haben und Glick und Reichtum bringen und Unheil abwenden. Alraunen,
die unter Galgen wuchsen, sollten besonders zauberkraftig sein. Laut Jacob Grimms ,Deutscher Mythologie™
wurde die Pflanze von seinem Besitzer in ein weiBes oder rotes Seidenkleid eingewickelt und in ein Kastchen
abgelegt. Freitags wurde sie gebadet und bei Neumond in ein neues Hemd gewickelt. Alraune wurden als
Talismane genutzt und sollten gegen bdse Zauber und bei Verwundungen aller Art helfen.
Regelhinweise:

- Die echte magische Galgen-Alraune wachst tatsachlich unter Galgen. Da es kaum noch Galgen gibt,
existieren auch kaum noch echte Galgen-Alraunen. Will man sie von dort aus transportieren, ist es
sinnvoll, sie samt der Erde mitzunehmen, damit es nicht zum tddlich betdubenden Schrei der Alraune
kommt. Oder man bendétigt einen absolut guten Gehorschutz.

- Wird die Galgen-Alraune aus der Erde gezogen, duBert sie einen extrem lauten Schrei. Dieser Schrei
verursacht einen Schreck und einen Wahn und somit - W4 Mut, - 2 VIT und - W4 WS. AuBerdem
muss der TW auf GL gelingen, sonst wird man ohnmachtig. Wird man ohnmachtig, bestimmt ein
weiterer TW auf GL, ob man stirbt.

- Der befreite Alraun dient seinem Besitzer als Talisman. Tragt er ihn bei sich, schitzt er ihn vor Fliichen
und Boésen Blicken, indem der Gegen-TW auf WS + 2 WM wird.

- Wird der Talisman Zuhause wie eine Puppe behandelt und gepflegt, steigt GL monatlich (bzw. nach
jedem Abenteuer) endglltig + 1. Gerat der GL-Wert dadurch in den Bereich 18, wirkt sich das positiv
auf das Vermdgen der Person aus.

- Wird der Alraun zerstort, ist die Wirkung vorbei. Der Alraun verdirbt allerdings auch irgendwann und
hat eine Lebensdauer von 6 + W6 Monaten.

- Zur giftigen Wirkung der Alraune, siehe unter ,Gifte"!

Geisterdetektor
Beschreibung: Auch als K2-EMF-Meter oder GauBmeter bekannt. Es handelt
sich um ein Gerat, mit dem elektromagnetische Felder aufgespirt werden
kénnen. Da Geister elektromagnetische Schwingungen verursachen, schlagt das
K2 farblich aus, entsprechend der EMF-Starke.
Kategorie: Gerat
Geschichte: 1832 entwickelte der Physiker Carl Friedrich GauB3 den ersten
Magnetometer. Der in der Szene als K2 bekannte Detektor wird heute von
Geisterjagern genutzt.
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Grimoire
Beschreibung: Bezeichnung fir ein Zauberbuch mit magischem Wissen, in
denen oft auch mythologisches Wissen Uber Geister, Damonen und Engel
enthalten ist, sowie astrologische Regeln, Anleitungen zu Zaubersprichen und
Zaubertranken und Fluchformeln.
Kategorie: Artefakt (Mythologische Schriften / Maleficium)
Hintergrund: Die dltesten Grimoire nutzen namhafte geistliche Persdnlichkeiten
als pseudonyme Autoren, so werden z. B. Mose und Salomo als Urheber einiger
Schriften angegeben. Ob Grimoire nitzlich sind und Uberhaupt sinnvolle
Spriche, echte Siegel oder Aussagen enthalten, ist stets fraglich. Von Hexen
werden Grimoire immer wieder genutzt, darum sind einige Zauberspriche
scheinbar durchaus wirksam.

GRIMOIRE
} EN

Einige bekannte Grimoire:

- Papyrie Graecae magicae: Es gilt als das alteste vorhandene Grimoire und stammt aus den Jahren 150
- 450 n. Chr. Es enthalt mehrere Sammlungen von Geister- und Gétterbeschwérungen, Formeln fir
Nutz- und Schadenzauber und liturgische Formeln fiir den &gyptischen Tempelkult. Die Schriften geben
das esoterische Weltbild der Antike wieder. Es befindet sich in einem agyptischen Museum.

- Das achte und zehnte Buch Mose: Es stammt aus dem 4. Jh. n. Chr. und enthdlt ein langes
Beschwdrungsritual, eine Unterweisung durch einen Erzengel, ein angebliches Gebet des Mose an die
Mondgéttin Selene und den Hinweis auf einen Schlissel des Mose, in dem Riten und Geheimnamen zu
finden sind. Die Schrift wird in Leiden (Niederlanden) aufbewahrt. Die spater entstanden 9., 11., 12.
und 13. Blicher Mose sind neuzeitliche Werke, die aus verschiedenen alten Schriften erstellt wurden.

-  Testament Salomos: Eine christlich-gnostische Schrift aus dem 4. Jh. Es wird als apokryphe Schrift
angesehen und beinhaltet den Tempelbau Salomos. Sie beschreibt, wie Salomo vom Erzengel Michael
einen Siegelring erhalt, mit dem er Damonen kontrollieren kann. Salomo beschwért Damonen und
befragt sie nach ihren Eigenschaften, die er festhalt. Die Damonen helfen beim Bau des Tempels. Der
Aufenthalt einer mdéglichen Originalschrift ist unbekannt.

- Merseburger Zauberspriiche: Es stammt aus dem 9. / 10. Jh. und enthalt zwei germanisch-heidnische
Zauberformeln in althochdeutscher Schrift. Die Schrift wurde nach dem Fundort benannt. Die erste
Zauberformel ist ein LOsezauber, das gefangene Krieger von Fesseln befreit, die zweite ist ein
Heilungszauber gegen Verrenkungen, die durch einen vertraglichen ,PferdefuB™ entstanden sind. Die
Schrift wird in der Merseburger Domstiftsbibliothek aufbewahrt.

- Schwert des Mosis: Das Buch ist eine Zusammenstellung Zauberspriichen in hebraischer Sprache und
nennt Mose als Autor. Die Entstehung, wie auch der Verbleib des Originals sind unbekannt.

- Das Geheimnis der heiligen Gertrudis: Die sogenannten Gertrudenblicher stammen aus dem 15. Jh. -
16. Jh. und bestehen aus 5 Teilen. Teil 1 wurde 1508 in Kéln im Kameliter-Kloster S. Clare gedruckt
und enthalt Psalmen und magische Gebets-Beschwdrungen, um verborgene Schatze zu finden. Teil 2
beinhaltet Beschwérungen und Siegel von Geistern, magische Gebete und Psalmen. Teil 3 wurde 1502
hergestellt und beinhaltet magische Gebrauchsanweisungen zu Psalmen. Teil 4 ist auf Latein und
enthalt eine Liste von Engeln und den 72 Namen Gottes. Teil 5 ist 1403 in Rom entstanden und
beschreibt die Bezwingung von Geistern. Die Schriften befinden sich in einem rémischen Museum.

- Codes Tro-Cordesianus: Das Manuskript der Maya-Schrift ist vermutlich im frihen 16. Jh. entstanden,
vor der spanischen Eroberung. Es enthalt Tabellen und Anweisungen fir religiose Zeremonien,
astronomische Tabellen (Venustafel), religiése Praktiken, auch zu Menschenopferungen und bietet
schriftliche Einblicke in das Leben der Maya, z. B. Uber Bienenzucht, Gber das Weben, Ubers Jagen
oder uber Kriegsfihrung. Es befindet sich in einem Museum in Madrid.

- Schriften des John Dee: John Dee war Mathematiker, Astronom, Astrologe, Geograph und Mystiker,
der von 1527 - 1608 in England lebte. Er war dem Okkultismus zugewandt und verfasste Schriften,
unter anderem das Buch Soyga. Die Schriften des John Dee sind nicht gefundene Schriften, die als
Grimoire gelten. Sie enthalten Hinweise auf John Dees Leben und hennochische Hinweise zu Druiden
und Sirenen, zum Zauberstab Merlins, zu Zauberspriichen, zu Orten wie Stonehenge, zu Artefakten
wie dem Schwert Excalibur, zu Damonen und Engeln, zur Nekromantie usw. Die Schriften des John
Dee befinden sich derzeit in Besitz der Liberatorin Karin R6mer.

- Schwurbuch des Honorius: Beschwdrungsbuch, das vermutlich als Vorlage fir das Ars Notoria diente
und weitgehend identisch ist. Eine existierende spatere Ausgabe beinhaltet Notizen des Mystikers John
Dee, der 1555 von der englischen Kénigin Maria I. als Schwarzmagier verurteilt wurde und fur kurze
Zeit inhaftiert war. Der Aufenthalt des Originals ist unbekannt.

- Lemegeton Clavicula Salomonis: Schwarzmagisches Zauberbuch, das aus dem 17. Jh. stammt. Das
Grimoire setzt sich verschiedenen Zauberbichern zusammen, namlich dem Ars Almadel, dem Ars
Notoria, dem Ars Nova, dem Ars Paulina, dem Ars Goetia und dem Theurgia Goetia. Das Ars Almadel
ist die alteste Schrift und beinhaltet Damonennamen und deren Beschreibungen und Beschwdrungen.
Es wird auch als der echte Schlissel Salomos bezeichnet. Das Ars Notoria beinhaltet Zeremonien und
Gebete, um das Wissen der Welt zu erlangen. Es beinhaltet auch Damonenpakte und Amulettzauber.
Im Ars Nova sind magische Kreise, Hexagramme, goéttliche Namen und Beschwdrungen aufgefihrt.
Das Ars Paulina beschaftigt sich mit Tages- und Nachtdédmonen und Tierkreiszeichen. Im Theurgia
Goetia befinden sich Beschreibungen zu Da@monen und ihren Gehilfen. Das Ars Goetia ist die
bekannteste der Schriften und enthalt Material aus dem 14. Jh. Es beschreibt, wie Kénig Salomo 72
Damonen zum Bau seines Tempels beschworen und kontrolliert hat. Die 72 Damonen sind im Ars
Goetia gelistet und ihre Beschwdrungsformeln beschrieben. Vermutlich orientierte sich der Autor bei
den Wesen an den Schriften ,Trithemius®™ (1500) und ,De praestigii daemonum (1563). Der Okkultist
Aleister Crowley veréffentlichte 1904 eine Uberarbeitete Version dieser Schrift und nannte sie ,Liber
Samekh".
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Hoéllenzwang: Auch als Geisterzwang bezeichnet umfasst eine Sammlung mehrerer Zauberbilicher
unter diesem Titel. Ihr Inhalt suggeriert, dass sie aus dem frihen 15. Jh. stammen. Die meisten der
Werke stammen aber aus dem 17 - 19. Jh. Am bekanntesten sind die H6llenzwange, die Johann Faust
als Autor nennen. Sie beinhalten Riten und Damonenbeschworungen. Viele der Schriften sind kuriose
Falschungen, die magisches Wirken vortauschen und reich bebildert und mit unidentifizierbaren
angeblicher Unterschriften von Hollenfiirsten gezeichnet. Viele der Zauberzeichen und Zauberspriche
sind unverstandlich und merkwurdig. In der Schrift ,Fausts Hoéllenzwang", angeblich aus dem Jahr
1509, beschreibt die Beschworung Luzifers und anderer Teufel mit deren Siegel. Der Aufenthalt der
Originale ist unbekannt.

Das sechste und siebente Buch Mose: Zusammenfassung mehrerer Zauberschriften mit volkstiimlichen
Zauberformeln, Aberglauben und kuriosen Rezepten. Als Titel wird unrechtm&Big Mose genannnt. Die
einzelnen Schriften stammen aus dem 18. Jh. in Form von magischen Rezeptbilichern. 1797 wurde das
»,6. et 7. Liber Mosis" hergestellt, das als Basis fur dieses Grimoire diente. 1849 wurde das Grimoire als
Band in Stuttgart veréffentlicht. Es wurde seitdem immer wieder neu aufgelegt. Die Blcher lieBen sich
verkaufen, weil sie angeblich das geheime Wissen Moses enthielten, das in der Bibel unterdrickt
worden sei. Eine Kuriositat beinhaltet beispielsweise, dass sich Syphiliserkrankte in Pferdemist
eingraben und die Krankheit dort ausschwitzen mussen. Der deutsche Verleger Ferdinand Masuch
wurde verurteilt und das Buch 1956 verboten.

Grand Grimoire: Franzésisches Zauberbuch, das angeblich 1522 verfasst wurde, eher wahrscheinlich
aber erst im 19. Jh. entstanden ist. Die Schrift erklart im 1. Teil, welche Vorbereitungen ein Magier vor
einer Beschwoérung treffen muss und beschreibt dann die Beschwérung und den Pakt mit Luzifer. Der
2. Teil beinhaltet einen Katalog von Geistern und deren Beschworungen. Der Aufenthalt des Originals
ist unbekannt.

Necronomicon: Es handelt sich um ein fiktives Grimoire, das im 20. Jh. von H. P. Lovecraft erdacht
wurde. Er erwahnt es in seinen mystischen Romanen, dass es nur wenige Raritaten davon gabe, in
wenigen Bibliotheken zu finden seien. Andere Autoren haben das fiktive Grimoire in ihren Romanen
dann ebenfalls eingebaut. Laut Lovecraft beinhaltet es Symbole, Fliche, Beschreibungen von
Déamonen, Beschwoérungsformeln, Zauberformeln und Portale zu anderen Dimensionen. Das
Necronomicon existiert lediglich als Requisite.

Jiingste Ereignisse:

Beschreibung: Der Gurtel der rémischen Goéttin Venus ist auch gleichzeitig der
Gurtel der griechischen Goéttin Aphrodite. Es handelt sich um ein Accessoire, der
den Trager erotisch unwiderstehlich macht. In der griechischen Sage wird der
Gurtel mit Gold und Edelsteinen bestlickt, bestickt und bunt beschrieben.
Kategorie: Artefakt (magische Unterstitzung)

Hintergrund: Im 14. Buch der llias gibt die griechische Géttin Aphrodite Hera
ihren Gurtel, damit diese Zeus sexuell verfiihren kann.

Regelhinweise: Der Gurtel macht den Trager zu einem Objekt der Begierde.
Der Trager kann damit betéren und verflihren. Die Talente AUSS und CHAR
steigen dadurch auf den Wert 18.

Der Gurtel lasst sich auf der Hifte, Taille, aber auch unter oder auf die Brust
anlegen und Ubt seine Kraft auch aus, wenn er unter der Bekleidung getragen

wird.

Beschreibung: Helm, bzw. Hut der Unsichtbarkeit. Sie macht den Trager
unsichtbar. Laut des byzantinischen Lexikons Suda war die sogenannte Kynee
eine einfache Kopfbedeckung, die aus Hundefell gefertigt wurde.

Kategorie: Artefakt (Schutz)

Mythologie / Geschichte: Der griechische Unterweltgott Hades besaB diese
Kopfbedeckung, die aber auch von anderen Géttern genutzt wurde. Hades erhielt
den ,Helm" von den Kyklopen.

Regelhinweise: Vermutlich wird man durch das Aufsetzen der Kopfbedeckung
unsichtbar. Der Aufenthalt ist unbekannt.

P

Am 09.02.2019 fand Priester Croker im Antiquitatengeschaft der verstorbenen Byrthe Knapp das
Grimoire ,Praxis Magica Fausti". Die Hexe Deborah, die sich als Nonne ausgab, stahl es spater aus der
Wohnung von Croker. Bei einem spateren Kontakt mit dem Antikhandler Andre Klein gingen die
Prazeptoren mit ihm den Deal ein, dass Klein das Grimoire erhalten dirfe. Allerdings gelang es den
Prazeptoren erst im April 2019 die Hexe Deborah ausfindig zu machen, die sich am 30.04., in der
Walpurgisnacht, auf dem Hexentanzplatz bei Thale aufhielt. Nach dem Kampf und dem Sieg gegen die
Hexen erlangten die Prézeptoren das Grimoire und Ubergaben es an Pjotr Nowack, einem Handlanger
von Klein, der das Buch dann an Klein Gbergab. Nachdem Andre Klein am 02.08.2020 ums Leben kam,
brannte Pjotr Nowack im Auftrag der Prazeptoren das Haus von Klein nieder, in dem wohl auch das
Grimoire mit verbrannte.

Am 28.05.2022 erlangten die Prazeptoren die Schriften des John Dee, die sie der Liberatorin Karin
Romer aushéndigten, die seitdem nach und nach die Schriften analysierte. Aufgrund der Analyse
gelang es den Prazeptoren im Juli 2022 den Zauberstab Merlins zu finden.

Giirtel der Venus

Hadeskappe
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Halskette der Harmonia
Beschreibung: Goldene Halskette, mit Juwelen bestliickt und mit der Form von
zwei ineinander verschlingenden Schlangen. Die Kette lasst den Trager ewig jung
und schén bleiben, verursacht aber auch Ungltck.
Kategorie: Artefakt (magische Unterstlitzung; Maleficium)
Hintergrund: Die griechische Gottin Aphrodite betriigt Hephaistos mit dem
Kriegsgott Ares. Daraus entspringt die Tochter Harmonia. Als Harmonia sich
verlobt, schenkt Hephaistos Harmonia diese Kette, die mit Unheil verflucht ist.
Uber Generationen hinweg, geschehen den Tragern tédliche Unheile.
Geschichtlich soll die Halskette der Harmonia die lyrische Vorlage fur die
germanische Brisingamen gewesen sein.
Regelhinweise: Die Halskette macht schon und wertet AUSS + 3 auf. Zugleich verursacht sie, dass man nicht
mehr altert und keine WM durch Alter erleidet. Allerdings ist der Trager der Kette auch verflucht. Ihm
widerfahren schlimme Dinge im Leben. Der Aufenthalt der Halskette ist unbekannt.

Hasenpfote
Beschreibung: Abgetrennte Pfote eines Hasen, die zu Glick verhilft.
Kategorie: Artefakt (Schutz)
Hintergrund: Damit die Hasenpfote eine aptropadische und glickbringende
Wirkung hat, muss sie geweiht worden sein. Dabei ist wichtig, dass es sich um
die linke hintere Pfote eines Hasen handelt, der bei Vollmond an einem mdglichst
regnerischen Freitag, am besten am 13., auf einem Friedhof mit einer silbernen
Kugel getétet wurde.
Regelhinweise:
Nach den entsprechenden Jagdvoraussetzungen muss die Pfote per Sanctukinese geweiht werden.
Steckt man sich die Hasenpfote dann ein oder hangt sie sich um, wirkt sie auf den Trager, der dadurch + W4
GL erhalt. Nimmt sie eine andere Person an sich, wird der Wert neu ausgewdrfelt.
Bei der urspriinglichen Person bleibt es aber immer der gleiche ermittelte Wert, wenn er den Talisman wieder
an sich nimmt.

Hexensalbe
Beschreibung: Salbe, die von Hexen hergestellt werden soll und mit der sie
sich einreiben, um dadurch fliegen zu kénnen. Alternativ zu der flugbefahigenden
Salbe existiert die Vorstellung, dass es sich um Salben mit psychoaktiven
Substanzen handeln kénnte.
Kategorie: Pharmazeutikum
Aussehen: Salbe
Geschichte: Die Vermutung, dass Hexen sich mit einer Salbe einschmieren, um
dann zum Hexensabbat (Hexentreffen) zu fliegen, entstand im Spatmittelalter.
Die Existenz einer solchen Salbe war jedoch auch damals schon umstritten. Als wahrscheinlicher wurde dann
angenommen, die Salben wirden aus Nachtschattengewachse hergestellt und wirken halluzinogen und
berauschend.
Der romische Schriftsteller Apuleis (2. Jh.) beschrieb, wie sich eine Hexe mit einer Salbe einrieb, dadurch Fligel
und Krallen erhielt und fliegen konnte. Auch in anderen Quellen werden diese Mdéglichkeiten beschrieben,
gelegentlich mit der Fahigkeit der Verwandlung. Der judische Mystiker Abraham von Worms berichtete im 14.
Jh., dass er dabei war, wie eine junge Frau die Salbe nutzte und wie er selbst diese Salbe ausprobierte. In
anderen Quellen werden Rezepturen zu den Salben bekannt gegeben, wie z. B. Eisenkraut, Mondraute, Alraune,
Frauenhaarfarn, Wolfswurz, Johanniskraut, Mutterkorn, Vogel- oder Fledermausblut, Tierschmalz. Wahrend der
Hexenverfolgungen wurde weiterhin angenommen, dass auch Extremitaten von Kindern zu den Zutaten der
Salbe gehdren.
Die Inhaltsstoffe machen es wahrscheinlicher, dass es sich um solche psychoaktiven Substanzen handelt, die
extreme Halluzinationen auslésen und das Gefuhl vermitteln, Fliegen zu kdnnen.
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Horn von Jericho
Beschreibung: Eigentlich ein Schofar, das durch seine Téne Gegenstdnde und
Gebdudeteile zerstort.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Geschichte: Bei dem Horn von Jericho handelt es sich um eines von sieben
Schofars, die von den israelitischen Priestern am 7. Tag der Belagerung gegen
Jericho geblasen wurden, woraufhin die Stadtmauern zerfielen und die Israeliten
unter der Fuhrung Josua die Stadt einnehmen konnten (ca. 1400 v. Chr). Bis
heute existieren keine arch&ologischen Funde zu der Einnahme oder einer
maoglichen Stadtmauer. Der biblische Bericht beschreibt den Vorgang in Jos. 6.
Magische Fahigkeiten: Durch das Blasen des Schofars werden Gebdudeteile und Gegenstande zerstort.
Regelhinweise: Der Bldser muss einen TW auf MUS und dann auf WS schaffen. Er konzentriert sich auf den

Gegenstand, den er dadurch zerstéren will. Das Horn hat eine Reichweite von 100 Metern und zerstort eine 'F

Flache von 3 x 3 Metern.
Jiingstes Ereignis:

- Am 31.10.2019 stehlen die Prazeptoren Aachens das Horn von Jericho aus dem Haus des Amalekiters
Pokruppa und lGbergeben es an den Antikkunsthandler Andre Klein.

- Nach dem Tod von Andre Klein wurde dessen Haus am 02.08.2020 im Auftrag der Préazeptoren von
Pjotr Nowack abgebrannt. Die tbriggebliebenen Artefakte, zu denen auch das Horn gehdért, wurden als
Asservate in Verwahrung der Kanzlei Stein & Partner abgelegt, bis nach 10 Jahren der Tod von Andre
Klein rechtsglltig ist, weil dieser bisher nur als Vermisst gemeldet ist.

- Am 12.08.2022 drangen die Wolfson’s und eine Gruppe von Sdéldnern, getarnt als BKA- und Zoll-
Beamte auf den Vierkanthof der Prazeptoren ein und entwendeten diverse Artefakte, zu denen auch
das Horn gehorte.

Hiithnergotter
Beschreibung: Auch als Lochstein, Drudenstein, Linsenstein bekannt. Im
Altdeutschen wurden sie Hascherlit genannt. Es handelt sich um einen Stein mit
einem natirlich entstandenen Loch in der Mitte. Das sind meistens Feuersteine,
dessen Kreideeinlagerungen herausgewittert sind oder steinerne Seefossilien.
Der Fachbegriff dafiir lautet Paramoudra. Hihnergétter lassen sich viel an Nord-
und Ostseekdusten finden oder in eiszeitlichen Gerdéllen.

Kategorie: Artefakt (Schutz)

Hintergrund: Urlauber nehmen Huhnergodtter gerne als Souvenier an sich. Sie gelten auch als Gllucksbringer.
Aus dem alten slawischen Volksglauben kommt die Vorstellung, dass Hihnergodtter die bdsartigen weiblichen
Hausgeister Kikimora’s abwehren. Eine Kikimora war eine altslawische Gottheit, die durch die Christianisierung
zum Poltergeist umgewidmet wurde. Die Kikimora spukt, bringt Ungliick und stiehlt das Hausgefliigel oder
hindert es am Eierlegen. Zur Abwehr wurde ein abgeschlagener Flaschenhals oder ein Lochstein bei den Stallen
aufgehangt. Somit lasst sich der Begriff Hihnergott geschichtlich erkléren. Im russischen steht das Wort Kuriny
fir alte Gegenstdnde, die ein Loch in sich haben (Eimer, Schuhe, Flaschen, Steine).

Lochsteine als schitzende Amulette werden auch im germanischen, angelsachsischen, alemannischen und
franzdsischen Volksglauben erwdahnt. Sie werden auch in Stallen aufgehangt, um das Vieh vor Unglick zu
schitzen. Im deutschen Raum nannte man sie zuerst Trutensteine oder Schratensteine. Sie sollten auch zur
Abwehr von Hexen, Geistern und vor Truten (Druden) und Schraten schiitzen und Bdse Blicke abwehren. Die
Steine dienten auch zur Beschwoérung der slawischen Gottheit Weles, der zum germanischen Gott Thor viel
Ahnlichkeiten aufweist. In Jaswiziks Roman ,Iwan IIL." aus 1953 erwadhnt dieser die Hiihnergbtter auch als
Schutz vor Seuchen.

Regelhinweise: Eine geweihte Kette aus Hihnergdéttern, die an einem Haus aufgereiht aufgehangt wird,
schitzt Haus und Anwesen vor Geistern und Hexenangriffen. Geister meiden diese Hauser und biokinetische
Angriffe werden auf dem Anwesen - 2 WM.
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Kalis Damaru
Beschreibung: Kleine Handtrommel, die von der hinduistischen Todesgéttin
Kali stammt.
Kategorie: Artefakt (magisch)
Hintergrund: Kali, die auch ,die Schwarze"™ genannt wird, ist in der
hinduistischen Religion die Gottin des Todes, der Zerstérung und der
Erneuerung. Sie gehdrt zu den wenigen Gottinnen, die auch Wiinsche erfillen
kann. Trotz ihrer grausamen Gestalt wird sie auch als Beschitzerin angesehen,
die sich in ihrer zerstdérerischen Wut nicht gegen Menschen richtet, sondern
gegen Ungerechtigkeit und gegen Damonen.
Eines ihrer Attribute ist das Damaru, das sie bei sich tréagt und womit die Zeit beeinflusst werden kann.
Regelhinweise: Nutzt man die Trommel, wird dadurch die Zeit um sich herum langsamer. Dadurch wird der

Trager des Damaru (es wird am Armgelenk getragen) schneller. Und somit altert der Nutzer des Damaru auch. ———

Es schenkt dem Nutzer W10 Kampfrunden und kostet ihm entsprechend Lebensjahre und voribergehend auch
entsprechend VIT-Abzlge.
Jiingstes Ereignis:

- Am 23.04.2021 sind die Prazeptoren mit der verbrecherischen Psinetiker-Gruppe ,Pfeifer-Gang" in
Kontakt gekommen. Gerold List, der Bruder der Anfiihrerin, war in Besitz des Damaru. Die Gruppe
hatte es den Liberatoren vor 5 Jahren entwendet, die ahnlich wie die Prazeptoren, eine Gruppe von
Psinetikern in KéIn sind.

- Am 28.5.2022 nutzte Mikael Weymann den Damaru, um im Schlosspark Rastede damit gegen den
Hexer Pokruppa, drei weiteren jungen Hexen und drei Nephilem zu kampfen. Er erlangte dadurch
mehrere Sekunden, in denen er den Nephilem und Pokruppa schwer zusetzen konnte und die
Prazeptoren dadurch den Kampf gegen diese Wesen gewinnen konnten. Mikael alterte dadurch 5
Jahre. Er gab Gerold List den Damaru zurick.

- Am 12.08.2022 entwendete Kali Gerold List den Damaru und totete ihn auf brutale Weise.

Knoblauch T
Beschreibung: Gewirz-, Heil- und Schutzpflanze. Die Lauchpflanze besitzt :
schwefelhaltige Verbindungen, die beim Verletzen der Frucht, dhnlich wie bei der W

Zwiebel, als Geruch erkennbar wird. Nach dem Verzehr von Knoblauch kommt es
auch beim SchweiBaustritt und im Atem zu den Gerlichen.
Kategorie: Pflanze
Nutzen: Knoblauch wirkt antibakteriell. Im Mittelalter wurde eine Paste aus Knoblauch, Ol und Salz gegen
Aussatz eingesetzt. Es wurde auch bei Bisswunden, Haarausfall, Zahnschmerzen, Hautausschlag, Lungenleiden
und Menstruationsstérungen eingesetzt. Im Nahen Osten, Griechenland und in Agypten wurde Knoblauch als
Abwehrmittel gegen den Boésen Blick eingesetzt und im spaten Mittelalter kam der Glaube auf, dass das
Aufhangen von Knoblauch Vampire und ahnliche Geschépfe abschrecken wiirde.
Regelhinweise:
- Knoblauch wirkt bei dauerhafter Einnahme vitalisierend und gegen bestimmte Erreger.
- Knoblauch ist ein Bestandteil in Mojo-Beuteln.
- Einem Vampir muss beim Geruch von Knoblauch der TW auf WS gelingen, wenn er das Haus oder die
Umgebung betreten mdchte, wo Knoblauch aufgehangt wurde. Er nimmt den Geruch schon auf 10 m
Entfernung wahr.

Kruzifix
Beschreibung: Darstellung des ans Kreuz genagelten Christus. Es ist das
Sinnbild flir das Opfer Christi, das er nach dem christlichen Glauben zur Erlésung
der Menschheit gebracht hat.
Kategorie: Schutz (Artefakt)
Nutzen: In fast allen christlichen Kirchen wird das Kruzifix symbolisch genutzt.
Laut 1. Kor. 1,23 ist es fir die Christen das Zeichen der Berufenen, Gottes Kraft
und Weisheit, wahrend es fir die Juden ein Zeichen des Argernisses und fir die
Heiden eine Torheit ist. Es dient auch in Andachten als Symbolik.
Heute wird das Kruzifix gelegentlich auch als Schmuck verwendet.
Regelhinweise:
Im Exorzismus dient es als Devotionalie. Ein geweihtes Kruzifix verbessert den
TW auf PSI + 2 WM.
Wenn ein Vampir ein Kruzifix erblickt, auf 10 m Reichweite, muss ihm der TW auf
WS gelingen, sonst erleidet er sofort und je Min. - 1 VIT, die er dem Blick
ausgesetzt ist.
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Magische Fernseher
Beschreibung: Zwei Fernseher, die noch aus der Mitte des 20. Jahrhunderts
stammen, also Réhrenfernseher. Diese beiden Fernseher sind visuell-telepathisch
miteinander verbunden. Schaltet man sie an, sieht und hért man, was sich
gegeniber des anderen Fernsehers befindet.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Hintergriinde: Es ist ungeklart, woher der bzw. die Fernseher stammen und
wieso sie diese Fahigkeiten besitzen.
Jiingstes Ereignis: Am 1.4.2021 haben die Prazeptoren Aachens in einem Bunker in Stolberg-Hurtgenwald
einen dieser Fernseher entdeckt und beim Einschalten Kontakt mit einer Gruppe russischer Soldaten beim
zweiten Fernseher erhalten. Die Prazeptoren schalteten den Fernseher sofort wieder aus. Er befindet sich bei
den Prazeptoren.

Magisches Ouija
Beschreibung: Das Ouija ist eigentlich ein spiritistisches Alphabetbrettchen zur
Geisterbeschwdrung. Das Magische Ouija meint hier ein geweihtes Artefakt, das
vom Okkultisten Szandor LaVey genutzt wurde.
Kategorie: Artefakt (Wunder; nekromantische Handlung)
Nutzen: Auf einem Ouija-Brett sind Zeichen abgebildet, das Alphabet und Ziffern
und die Woérter ,Ja“ und ,Nein“. Ein Zeiger (Schiffchen), auf dem die Finger des
Beschworers gelegt werden, soll durch die Kraft des angerufenen Geistes eine
Botschaft Ubermitteln, indem sich der Zeiger auf die entsprechenden Symbole
bewegt.
Die psychologische Wissenschaft geht davon aus, dass die Finger das Schiffchen durch sensomotorische
Bewegung unbewusst oder bewusst steuern und dass eine gruppendynamische Suggestion dies verstarken
kann, ahnlich wie beim Glaserriicken oder Pendeln. Trickbetriiger verwenden auch Zeiger, die mit Magneten
ausgestattet sind.
Geschichte:
- 1891 patentierte der US-amerikanische Erfinder Elija Bond das Ouija-Brett.
- 1892 kaufte William Fuld das Patent ab, verandert es und meldet erneut das Patent an und machte
damit ein Vermdgen. Fuld griindete die Firma Baltimore Talking Board Company.
- 1966 kaufte die Firma Parker Brothers das Patent ab.
Regelhinweise: Das Artefakt von LaVey ist ein geweihtes Artefakt, mit dem man hellsichtig auch Orte und
Ereignisse vorhersehen kann, indem entsprechende Fragen gestellt werden. Die Nutzung kann jedoch auch
Geister anlocken und sollte darum in sicheren Radumen durchgefiuhrt werden.
Jiingstes Ereignis:
- Am 15.03.2020 erhalten die Prazeptoren Aachens das Magische Ouija vom Trickster geschenkt, dass
sich seitdem im Besitz der Prazeptoren befindet.
- Am 27.05.2022 nutzte Baatar Baavgai das Magische Ouija, um in Rastede Informationen Uber den
Hexer Pokruppa zu erfahren. Er bekam dabei Kontakt zur Abgéttin Perchta.
- Am 12.08.2022 gelang es den Wolfson-Geschwistern und ihren Séldnern, als BKA- und Zoll-Beamten
getarnt, diverse Artefakte vom Vierkanthof der Prazeptoren zu entwenden, unter anderem das Ouija-
Brett.

Manyak
Beschreibung: Spezielles Schamanengewand, das aus dem Tengrismus
stammt. Aus besteht aus Fellen verschiedener Tiere und ist mit Knochen und
Feder bestuckt, die ihre jeweilige Bedeutung haben.
Kategorie: Artefakt (Devotionalie)
Hintergrund: Im schamanischen Tengrismus geht man davon aus, dass in dem
Gewand die Geister der Ahnen gehalten werden, die durch ihre Gegenwart den
Schamanen unterstitzen.
Nutzen: Der Manyak soll den Schamanen bei seinen Tatigkeiten spirituell
unterstitzen.
Regelhinweise: Um einen Manyak wirklich magisch nutzen zu kdnnen, muss
das hergestellt Gewand durch die Psinetik Sanctukinese geweiht sein. Der
Psinetiker bzw. Schamane kann nur ein Manyak weihen. Solange das Manyak
existiert, ist die Kraft in diesem Gewand aktiv, die dem Schamanen + 2 WM auf
die Psinetiken verleiht.
Allerdings sammeln sich in dem Mantel tatsachlich auch Geister an, die zunachst
dort friedlich verweilen. Wird der Manyak aber unsachgemaB behandelt, kann das
die Freisetzung unangenehmer Geister bedeuten.
Jiingstes Ereignis: Am 27.5.2022 schenkte Baatar Baavgai Timur Baavgai einen Manyak, den er zuvor
geweiht hatte.
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Medizinbeutel

Beschreibung: Aufbewahrungsort fir heilige Gegenstande, die einem
Schamanen bei der Visionssuche helfen.

Kategorie: Artefakt (magische Unterstitzung)

Hintergrund: Medizinbeutel existieren bei den Indianern Nord- und
Mittelamerikas. In diesem Bindel bewahrt der Schamane heilige Gegenstande
auf, die er fir seine Rituale bendtigt. Diese kdnnen sich im Laufe der Zeit andern,
wenn z. B. der Schamane seine Macht durch einen Gegenstand abgibt oder er
eine mystische Erfahrung macht und auf einen neuen Gegenstand hingewiesen
wird. ,Medizin® gilt in diesem Zusammenhang nicht fur Heilkunde, sondern fir
die geheimnisvolle, transzendente Kraft hinter allen sichtbaren Erscheinungen.
Bei den Inkas tragen die dortigen Priester so einen Beutel, der dort Mesa genannt .
wird. -

Megingiard
Beschreibung: Kraftverleihender Girtel, der vom nordischen Gott Thor
getragen wurde. Mit diesem Gilrtel war es Thor mdglich, Uberaus schwere
Gegenstande zu tragen.
Kategorie: Artefakt (magische Unterstitzung)
Hintergrund: Aus der Prosa-Edda geht hervor, dass der Girtel Thor doppelte
Kraft schenkte, wenn er ihn umlegte.
Regelhinweise: Wird der Gurtel umgelegt, besitzt man vergleichbare Starke wie
bei der Psinetik Superagilitat.

Menetekel-Gestein
Beschreibung: Gestein aus der Wand des babylonischen Herrschers Belsazar,
mit den aus dem akkadisch stammenden Lauten ,mané&’ moané’ tagél (opn x1n xn)".
Kategorie: Artefakt (Mantik)
Hintergrund: Ein Menetekel ist eine unheilverkindigende Warnung bzw. ein
Vorzeichen eines drohenden Unheils. Der israelische Prophet Daniel lieB den
Schriftzug ,man& mané&’ taqgél (parsin (o2 %pn ki xm)" durch die Kraft Gottes an
die Wand des Konigs erscheinen. Mané bedeutet ,gezahlt" (sind die Tage deiner
Herrschaft); Togél bedeutet ,gewogen™ (und fir zu leicht befunden); Parés
bedeutet ,zerteilt" (wird dein Kénigreich unter den Persern und Medern). Damit
war die Zeit des Konigs als abgelaufen vorhergesagt.
Ein Menetekel gilt bis heute als drohendes Unheil und als goéttliche Botschaft eines unvermeidbaren Ungliicks.
Der Aufenthalt des Gesteinsblocks ist unbekannt.
Regelhinweise: Das Menetekel-Gestein gibt preis, wenn etwas passieren wird, was nicht mehr abwendbar ist.
Es handelt sich dabei um ein Urteil und nicht um eine mdgliche Wahrsagerei. Die Worte, die dann erganzt an
der Wand erscheinen, werden stattfinden.

Merlins Zauberstab

Beschreibung: Zauberstab, der einst vom Zaubere genutzt wurde. ™
Kategorie: Artefakt (magische Unterstitzung) ‘\
Hintergrund: Merlin (walisisch Myrddin) war laut der Artussagen ein Barde, \
Seher und Zauberer. Die Druiden schufen diesen Zauberstab, den Merlin '\

erhalten hatte.

Regelhinweise: Wird der Stab auf etwas gedeutet und man spricht eine

Psinetik offenkundig aus, wird die Psinetik dadurch verstarkt. Der Einsatz der

Psinetiken kostet auBerdem nur noch - 1 PSI. Die Psinetiken wirken auBerdem

verstarkend, indem sie sofort wirken und anstelle von erforderten Berlihrungen

bei manchen Psinetiken, wirkt solche Psinetiken auch auf eine Distanz von bis zu

10 Metern. Auch weitere Artefakte oder Devotionalien sind nicht nétig. Die

Psinetik kann nicht aufgehalten werden, auch nicht durch Resistenz-Psinetiken.

Nachteile sind allerdings, dass der Zauberstab von Para-Kreaturen leicht erkannt wird und dass die Nutzung
Para-Kreaturen aus der Umgebung anlocken kann. Vor allem Damonen haben ein Interesse daran, den
Zauberstab zu erhalten.

Jiingste Ereignisse: Im Juni 2022 gelang es den Prazeptoren Aachens durch die John-Dee-Schriften
herauszukriegen, dass sich der Zauberstab im Hohlensystem des Horselbergs und des Untersbergs befindet. Im
Juli wurde er von den Prazeptoren entdeckt und an sich genommen. Am 12.8.2022 wurde der Zauberstab
getestet. Es gelang damit einfach einen Baum zu entwurzeln.
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Mojo
Beschreibung: Stoffbeutel, der als Talisman unter der Kleidung versteckt
getragen werden kann. Er ist mit Krautern und magischen Pulvern gefillt (Aland,
Asche, Knoblauch, Salz, Wermut u. a.) und wird oft von Schamanen hergestellt,
die im sudamerikanischen Raum té&tig sind und die afroamerikanische und
indianische Magie miteinander verbinden.

Kategorie: Artefakt (Schutz) AR P
Hintergrund: Urspriinglich kommt der Mojo aus Afrika. Er schitzt vor bdsen W

Einflissen und bringt Glick.

Regelhinweise: Ein funktionierender Mojo-Beutel muss von einem Schamanen bzw. von einem Psinentiker
hergestellt und mit Sanctukinese geweiht werden.

Wer einen Mojo-Beutel tréagt, muss taglich neu den Nutzen auswdurfeln, namlich auf WS + 4 WM und + W4 GL.

Wird der Mojo abgenommen, sind die Werte-Veranderungen sofort aufgehoben, bis man sich den Mojo wieder 'T—

anlegt. Die Werte bleiben fiir den Tag jedoch konstant, wie es ausgewurfelt wurde. Ein Mojo hélt 100 Tage.

Nazar-Amulett (oder -Bild)
Beschreibung: Augenférmiges Amulett aus dem Orient, das vor dem Bdsen
Blick und vor Dschins schiitzen soll.
Kategorie: Artefakt (Schutz)
Hintergrund: Es handelt sich um Amulette, die in einigen orientalischen Landern
verbreitet sind. Sie tragen ein blaues Auge im Zentrum. Dem Volksglauben nach
sollen sie vor Bosen Blicken schitzen. Im Arabischen bedeutet Nazar ,Sehen,
Blick, Einsicht". Im Turkischen meint es eine Blick-Perle. Im Griechischen heiB3t
das Amulett ,mati* und bedeutet ,Auge". Im orientalischen Lebensraum wurde
friher angenommen, dass Menschen mit hellblauen Augen einen unheilvollen
Blick besitzen. Ein blaues Auge im Amulett soll demgegenuber als Gegenzauber
eingesetzt werden kdnnen.
Volkstimlich werden Nazar-Perlen - eher als Gllcksbringer - an Kinderkleidungen angebracht oder als Amulett
in Autos aufgehangt oder als Schlisselanhdanger getragen. Sie werden in vielen Souvenirshops verkauft. Sie
finden sich auch noch an vielen Eingangen zu Viehstallen. Dem Glauben nach hat ein Nazar-Amulett seine
Aufgabe erflillt und einen Bdsen Blick abgewendet, wenn es zerstdrt vorgefunden wird.
Im Islam wird das Nazar als ,Auge der Fatima" bezeichnet, benannt nach der jingsten Tochter des Propheten
Mohammed.
Neben den Amuletten werden auch Nazar-Bilder hergestellt, die in Rdumen aufgehangt werden, um die
Bewohner dort apotropaisch zu beschitzen.
Regelhinweise: Ein echt funktionierendes Nazar-Amulett oder auch ein Nazar-Bild muss nach seiner
Herstellung durch Sanctukinese geweiht werden. Der Trager ist vor Geisterattacken geschutzt. Er schitzt auch
gegen Besessenheit, Angriffen durch Bosen Blicken und Maleficium-Flichen, indem der automatische Gegen-
TW auf WS + 2 WM wird. Geister betreten auBerdem keine Rdume mit Nazar-Bildern.

Neidkopf
Beschreibung: Fratzenartiges Gebilde, das an Mauern, Tiren oder Giebeln von
Gebauden angebracht wird und vor Bosheit und Unheil bewahren soll.
Kategorie: Artefakt (Schutz)
Hintergrund: Der Begriff leitet sich vom althochdeutschen Wort ,nid" ab, das fur
Hass, Zorn und Neid steht. Europaische Bauherren haben diese Fratzen seit dem
Mittelalter an Gebauden angebracht, um Unheil und Béses abzuwehren. Neidvolle
Geister sollten dadurch abgewehrt werden. Sie wurden haufig nach Westen hin
ausgerichtet, weil man von dort aus immer die Ankunft von Damonen vermutet
hatte. Der Glaube hat seinen Ursprung vermutlich im Keltischen, wo es auBerdem
als Gliuckssymbol galt und Feinde abschrecken sollte.
Regelhinweise: Ein echt funktionierender Neidkopf muss nach seiner Herstellung durch Sanctukinese geweiht
werden. Der Neidkopf halt Geister von dem Haus fern. Er verursacht auch, dass fremde Personen, mit einem
SKR-Wert von mind. 15 - W4 VIT erleiden, wenn sie das Haus betreten. AuBerdem kdénnen keine Maleficium-
Fliche gegen die Bewohner des Hauses gewirkt werden.
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Oegishjalmr (Fafnirs Schreckenhelm)
Beschreibung: Ein Helm, der in der nordischen Mythologie Edda erwahnt wird
und der es dem Trager ermdglicht, seine Gestalt zu verédndern und auch eine
grausame Gestalt anzunehmen.
Kategorie: Artefakt
Hintergrund:
Das altnordisch Wort ,cegr" bedeutet ,schrecklich® und ,hjalmr" bedeutet Helm.
Laut den Strophen der Edda ist der Helm zundchst im Besitz des Riesen
Hreidmar. Nachdem dieser von seinem Sohn Fafnir erschlagen wurde, nimmt
Fafnir den Helm an sich. Er tritt damit in einer Drachengestalt auf. Nachdem
Sigurd den Lindwurm erschlagt, geht der Helm in dessen Besitz Uber. Er nutzt
ihn auch, um damit bei Gunnar um Brynhild Brautwerbung zu betreiben.

| DOMINIUN

—d

Die Eyrbyggia saga und das islandische Brauchtum beschreibt Oegishjalmr als Runenzeichen, deren Wirkung
Kraft schenkt, um Feinde zu Uberwinden oder um Streit zu besanftigen. Dafir soll das Zeichen, in Blei
gegossen, auf die Stirn gelegt werden oder mit dem Zeigefinger der linken Hand auf die Stirn gezeichnet
werden. Ob Fafnir nun einen Helm oder das Zeichen auf seiner Stirn trug, ist darum unklar.

Ob und wo sich dieser Helm befindet, ist unklar. Wenn er existiert, scheint er die Moglichkeit zu bieten, sich in
gewilinschte Gestalten zu verwandeln.

Beschreibung: Ein Pentakel ist ein Pentagramm (flinfzackiger Stern), der von
einem Kreis umschlossen ist. Es wird haufig als (Schutz-)Symbol fur Amulette
verwendet und wird in der okkulten Szene zur Beschwdérung genutzt.

Kategorie: Symbol (Schutz / Nekromantie)

Nutzung / Hintergriinde:

PS

Pentakel / Pentagramm

Abraxas-Symbol: Im 3. Jh. wurde von den Gnostikern der Gott Abraxas
als hdchstes Urwesen verehrt, in dessen Symbol des Pentagramms sich
die Urkrafte Geist, Wort, Vorsehung, Weisheit und Macht darstellen.

Bannzeichen: Seit dem Mittelalter gilt das Pentagramm als Bannzeichen
gegen das Bdse. Es wird zur Abwehr von Damonen genutzt (siehe auch
unter Damonenfalle!) Dabei wird es in ein Pentakel gemalt, mit dem ein

(Frauen

Damon angerufen werden soll. Das Pentagramm und Zeichen Gottes Hier allerdings ein
dienen dabei dem Schutz. Innerhalb einer Damonenfalle ist ein Hexagramm, das nach
Beschwérer sicher. AuBerdem wird der Ddmon in der Falle gehalten. dem Tod von Bischof
Christliches Symbol: Seit dem Mittelalter wird das Pentagramm auch Anselm von Wurzburg
christlich gedeutet, wobei die Spitzen die 5 Wunden Christi darstellen. 1749 auf dessen Kérper
Das Pentagramm findet sich darum in vielen gotischen Kirchen. gefunden wurde. Es
DrudenfuB: Andere Bezeichnung fiir das Pentagramm. Druden sind im stammte aus dem
volkstiimlichen Glauben néachtliche Spukgespenster, die sich auf die Grimoire ,Key of
Brust eines Schlafenden setzen und Beklemmungen und Alptrdume Salomon™.

auslosen. Angeblich hinterlassen Druden FuBabdricke, die einem

Pentagramm &ahneln.

Freimaurer-Symbol: Seit dem 13. Jh. Ubernahmen die Freimaurer das Symbol. Die Spitzen
symbolisieren fur sie Klugheit, Gerechtigkeit, Starke, MaBigung und FleiB. Aber auch Geist, Feuer,
Wasser, Luft und Erde werden mit dem Symbol identifiziert oder Ather, Norden, Osten, Siiden,
Westen. Das Pentagramm der Freimaurer ist haufig flammend mit einem Heiligenschein umgeben und
den Buchstaben G enthalt (fur Gloriole = Heiligenschein).

Hexagramm: Anstelle eines flinfzackigen Sterns wird gelegentlich auch ein sechszackiger verwendet,
was keine anderen Auswirkungen hat.

Pentagrammaton: Pentakel mit den hebraischen Buchstaben, die sich aus Jeschua (Jesus Christus)
und JWHW (Gott) bilden (mwm). Es dient als Schutzsymbol und findet in Damonenfallen seine
Verwendung.

Schutzamulett: In Form eines Schutzamuletts sollte das Pentagramm vor Spukgeistern (vor allem vor
Druden) und Bdsen Blicken helfen.

Sigel: Als Zeichen (Sigel) wird das Pentakel mit umgekehrtem Pentagramm und entsprechenden
Symbolen und Bildern genutzt. Z. B. verwendet die ,Church of Satan"“, die 1966 von Szandor LaVey
gegrindet wurde, das Baphomet-Sigel in Form eines Pentagramms. Das invertierte Pentagramm wird
auch in der Metal-Szene verwendet, als Symbol fir das Bose, was sich auch im HandzeichengruB
ausdruckt, bei dem Zeigefinger und kleiner Finger nach oben zeigen und den Gehérnten darstellen.
Umgekehrtes Pentagramm: Auch als invertiertes Pentagramm bezeichnet. Der flinfzackige Stern zeigt
mit einer Spitze nach unten und zwei Spitzen nach oben, so dass es an Hoérnern erinnert, die nach
oben weisen. Im Mittelalter wurde diese Symbolik durch den franzésischen Okkultisten Eliphas Lévi
gepragt, das seitdem im Okkultismus und Satanismus genutzt wird. Bei Lévi wird es als ,Zeichen der
Ziege des Sabbaths"™ bezeichnet.

Venus-Symbol: In der Antike war das Pentagramm Symbol der Géttin Venus. Das Pentagramm wird
darum auch von der aktuellen Frauenbewegung und in der Esoterik genutzt.
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Qliphoth
Beschreibung: Nach urspringlicher Vorstellung aus der judischen Mystik,
handelt es sich um Schalen, die einen géttlichen Lichtfunken verhillen. Diese
Qliphoth’s werden als unreine Krafte angesehen. Laut der Mystik der Kabbala
hatte Gott vor dieser Schopfung schon andere Welten erschaffen, die er wegen .‘
ihrer Unvollkommenheit immer wieder zerstérte. Die Uberreste sind in Form von
gottlichen Funken und umbhdllt durch die Qliphot’s noch in dieser Welt enthalten.
Die Qliphot's werden stets mit dem Bdsen und Damonischen in Verbindung
gebracht.
Kategorie: Artefakt (Schutz / Maleficium)
Jiingstes Ereignis: Am 16.11.2019 begaben sich die Prazeptoren Aachens auf den Brocken, um dort nach
einem Qliphoth zu suchen, um damit Damaris Gléckner zu heilen, die von einem Wendigo infiziert wurde. Die

Information dazu hatte die Gruppe vom Engel Reiiel erhalten. Die Nahe des Qliphot’s machte die Prazeptoren "‘—

schnell boshaft. Die Frucht wurde dann gedffnet, woraufhin ein furchterregender damonischer Klang zu héren
war, der von Engeln und Damonen im weiten Umfeld wahrzunehmen war. Damaris a8 die Frucht und wurde
dadurch geheilt. Die Aufnahme der Frucht verursachte auch eine friedliche Wesensveranderung.

Salbei
Beschreibung: Heil- und Gewlrzpflanze.
Das Wort Salbei ist von dem lateinischen Wort salvia entlehnt. Die Wortbildung
bedeutet ,heilen®, ,gesund".
Kategorie: Pflanze
Nutzen: Salbeiblatter werden in Voodoopuppen eingesetzt, denn man sagt dem
Salbei nach, dass er Winsche verstarkt. Der Rauch von verbranntem
getrockneten Salbeis soll Geister vertreiben und Orte reinigen.

Salomos Ring
Beschreibung: Ein Ring, der Uber besondere Fahigkeiten verfligt und vom
israelitischen Konig Salomo getragen wurde und mit dem dieser Damonen
befehlen konnte.
Kategorie: Artefakt (Wunder)

Hintergrund: Der Ring Salomos wird in der gnostisch apokryphen Schrift ,Testament Salomos" (TestSal)
genannt, die im 3. - 4. Jh. erstellt wurde. Laut der Schrift erhielt Kobnig Salomo vom Erzengel Michael einen
Ring, mit dem er Damonen bannen und befehlen konnte. Er bannte und befragte erst den Damon Ornias, der
ihm danach Beelzebul brachte. Mit dem Ring bannte und befragte er noch mehrere Damonen tber damonisches
Wirken, tUber Sternenkonstellationen, er siegelte sie mit dem Ring und forderte von ihnen, den Bau des Tempels
voranzubringen.

Laut dem Islam konnte Salomo Da@monen bzw. Dschinns befehligen. Es existieren dort unterschiedliche
Beschreibungen tber die Form des Ringes. Der Ring soll sich in Besitz des Imams Mahdi befinden. Mahdi ist ein
Nachkomme Muhammeds, der als endzeitlicher Retter auftreten soll und bis dahin im Verborgenen lebt.
Magische Fahigkeiten: Wer den Ring tragt, hat die Fahigkeit alle Damonen zu bannen und zu befehlen,
ausgenommen vermutlich Luzifer selbst.

Weitere Hinweise: Es gibt inzwischen viele Ring-Duplikate. Man kann darum nicht wissen, ob der Ring, den
man findet, der echte ist. Ein TW auf GL ist darum entscheidend.

Jiingstes Ereignis: Der Ring oder ein Duplikat von ihm wurde am 02.08.2020 von Damonen aus dem Besitz
des Artefakt-Handlers Dimitri Potrewko entwendet und an den Erzdamon Asmodai Ubergeben.

Salz
Beschreibung: Natriumchlorid. Salz wird bei der Zubereitung von Speisen und
zum Einlegen von Lebensmitteln (pdkeln) genutzt. Es wird aus Steinsalz oder
Meersalz gewonnen.
Kategorie: Wiirz- und Konservierungsmittel / Schutz
Nutzen: Salz wirkt gegen Damonen und Geister.

- Salz verursacht bei niederen Damonen und Geistern, je nach Menge, - 1
bis - 5 VIT und einen Schock. Eine Salzpatrone bewirkt soviel VIT-
Abziige, wie es den TP entspricht. Das Ubertreten einer gezogenen
Salzlinie, auch aus der Immateriellen Ebene heraus, verursacht - 5 VIT.
Wenn die VIT dadurch in den kritischen Bereich sinkt, muss die Para-
Kreatur fir W100 Min. lang in die Immaterielle Ebene entweichen.
Gezogene Salzlinien lassen sich aber auch leicht fortbewegen.

- Namhaften Damonen schadet Salz nicht.

- Damit das Salz gegen niedere Damonen und Geistern wirkt, muss es mdglichst rein und sauber sein.

- Salz wird auch in Mojo-Beuteln beigegeben.
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Sator-Quadrat
Beschreibung: Es handelt sich um eine Wortfolge, einem sogenannten
Satzpalindrom, das als magisches Quadrat gelesen werden kann und eine
schitzende Wirkung hat.
Kategorie: Apotropaion / Schutz
Hintergrund: Das Quadrat kann horizontal, vertikal, vorwarts und rickwarts
gelesen werden. Die Wort haben folgende Bedeutungen:
SATOR = (Der) Samann; AREPO (Eigenname); TENET = halt; OPERA = Werke;
ROTAS = Rader. Zusammenhangend kdnnte es ausdriicken: ,Der Sdmann Arepo
halt mit Mihe die Rader." Bei den Radern wird hier an einen Pflug gedacht. In der
christlichen Interpretation wird SATOR auch als Metapher fir den Schopfergott
verstanden.
Wird der Text als Anagramm verstanden, lassen sich die Worter um den einzigen Buchstaben N heraus
entschlisseln, so dass daraus senkrecht und waagerecht PATER NOSTER entsteht und die Buchstaben A und O
(Alpha und Omega) extra gesetzt werden. Somit tragt es dann die Bedeutung von ,Vater unser, Anfang und
Ende". Ebenso lasst sich ein Gebet daraus entwickeln: ,ORO TE, PATER; ORO TE, PATER; SANAS" (= Ich bete
zu dir, Vater; ich bete zu dir, Vater; du heilst.®
Das Sator-Quadrat wurde vermutlich in der ersten Christengeneration als Kryptogramm genutzt und diente als
geheimes Erkennungszeichen.
Seit der Antike gilt das Sator-Quadrat als zauberkraftiges Zeichen mit apotropaischer Funktion, z. B. gegen
Hunger, Damonen, bése Geister, Feuersgefahr, Seuchen und Unheil. Es findet sich seitdem in vielen
Hausfragmenten, Hausverputzungen, Glocken, Treppen, Ziegelsteinen, Turrahmen, Saulen, Grabmalern und
Ruinen.
In dem Film Tent von Christopher Nolan (2020) wird das Sator-Quadrat als Motiv genutzt.
Nutzen: In Gebaudefragmenten soll das Sator-Quadrat eine schiitzende (apotropaische) Funktion haben, die
nicht geklért ist. Als Formel gesprochen, indem zuerst die Worter ausgesprochen werden und anschlieBend
,Vater unser, Anfang und Ende" oder ,Ich bete zu dir, Vater, du heilst" gebetet wird, soll es eine schitzende
Funktion gegen okkulte Einflisse haben.
Jiingste Ereignisse: Im April 2022 haben die Prazeptoren Aachens ein Leinenstoff mit dem Sator-Quadrat
genutzt und das Gebet ausgesprochen, um die Gression-Lécher um Aachen zu schlieBen.

Schwefel

Beschreibung: Gelber, nichtmetallischer Feststoff. -:"}7-‘
Kategorie: Chemisches Element y
Hintergrund: Schwefel riecht leicht nach faulen Eiern. Schwefelpulver tritt auf, "

wenn ein Damon sich manifestiert. Am Fundort kann man dadurch déamonisches
Auftreten im Nachhinein feststellen.

Siebenmeilenstiefel
Beschreibung: Stiefel aus dem Marchen vom kleinen Daumling.
Kategorie: Artefakt (magische Unterstitzung)
Hintergrund: In dem Marchen vom kleinen Daumling stiehlt dieser einem Oger
die Stiefel.
Regelhinweise: Die Stiefel machen den Trager doppelt so schnell. Sie sind
allerdings sehr groB und passen nur groBen Menschen. Der Aufenthalt der Stiefel
ist ungewiss.

Spieglein
Beschreibung: Spiegel aus dem Marchen der Gebrider Grimm ,Aschenputtel®.
Es handelt sich um einen 1,80 m groBen Wandspiegel, mit einem Gewicht von 20
- 30 kg, der visionare Antworten auf Fragen geben kann.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Regelhinweise: Die Aktivierung des Spiegels erfolgt stets durch die Formel
»~Spieglein, Spieglein an der Wand ..." Daraufhin wird eine W-Frage formuliert,
woraufhin 1 Min. lang visiondre Bilder gezeigt werden. Der Spiegel lasst sich
taglich 1 x nutzen. Es verursacht jedoch dauerhaft (W6): 1 - 2 = + 2 im PM
Herrschsucht; 3 -4 =+ 1SKR;5-6 =/
Jiingstes Ereignis:

- Die Prazeptoren haben am 01.04.2021 von Katja Klein erfahren, dass sich der Spiegel bei einer
WeiBen Hexe namens Madame Gesine van der Heyden befindet, die in den Niederlanden am
Drielandenpunt lebt.

- Am 13.05.2022 nutzte der Liberator Sebastian Wille das Spieglein und fand dadurch heraus, dass
Beau Seiré der Damon Seere ist.

- Im Juli 2022 nutzte Katja Klein das Spieglein, um herauszufinden, wo sich das damonische Pferd von
Seere befindet.

P S I N I K Mystische Artefakte — Stand: 2024-11 18

DOMINIUA. |




. POMINIUA
Tabong

Beschreibung: GefdB mit einem Verschluss, das geweiht wird, um dort
besondere Psinetiken, Damonen und Geister hinein zu verbannen. Der
ursprungliche Tabong stammt von den Malaiischen Halbinseln und besteht aus
einem Bambusrohr. Das GefaB kann aber auch eine Vase sein, eine Phiole o. &.
Kategorie: Artefakt (Schutz)

Regelhinweise:

- Ein funktionsfahiger Tabong muss zuvor von einem Psinetiker per
Sanctukinnese geweiht worden sein. Ein Psinetiker kann bis zu 3
Tabongs weihen, die genutzt werden kdnnen. Der Psinetiker spirt es,
wenn er einen neuen Tabong herstellen kann.

- Zum Bannen wird der Tabong zuvor gedffnet und dann wird per
Exorzismus die Para-Kreatur oder die Psinetik hinein gebannt. Der
Tabong wirkt in einem Umfeld von 11 x 11 Metern und muss danach
zlgig verschlossen werden.

- Wird der Tabong spater wieder gedffnet, verliert er seine Wirkung und lasst die Para-Kreatur oder die
Psinetik frei.

- Namhafte Damonen lassen sich nur W100 Monate in einem Tabong gefangen halten. Sie zerstéren den
Tabong von innen heraus.

Jiingstes Ereignis: Am 1.4.2021 entdeckten die Prazeptoren Aachens in Stolberg in einem Bunker im
Hurtgenwald eine bronzene Kanope, die als Tabong dient. Es handelt sich dabei um Salomos Kanope, mit dem
schon der judische Konig Salomo diverse und auch méchtige Damonen gefangen hielt. Diesen besonderen
Tabong erhielt Salomo ca. 1.000 v. Chr. vom Erzengel Michael. Der machtige Tabong befindet sich seitdem in
Besitz der Prazeptoren.

Totenhand
Beschreibung: Abgetrennte Hand einer hingerichteten Person, die durch die
Psinetik Sanctukinese zu einem Talisman gewandelt wurde. Die Hand offnet
Taren und Schlésser und schitzt vor Diebstahl.
Kategorie: Artefakt (Schutz / Wunder)
Hintergriinde: Die Hand wird einer Person unmittelbar nach dessen Hinrichtung abgenommen. Sie muss
danach per Sanctukinese geweiht werden. Aufgrund der heute geringen Verfligbarkeit existieren solche Hande
kaum noch.
Die Hande symbolisierten im heidnischen Glauben eine schitzende Wirkung, in Form eines Stihneopfers.
Nutzen: Die Hand hat einen doppelten Nutzen:
a) Wird die Hand an einen verschlossenen Gegenstand gehalten, lasst dieser sich dadurch 6ffnen, selbst wenn
es sich um einen Lock-Bann handelt.
b) Wer eine geweihte Totenhand bei sich tragt, kann nicht heimlich beklaut werden. Der Besitzer der Hand
bemerkt den versuchten Diebstahl rechtzeitig, selbst wenn er schlaft.
Geschichte:

- Im Mittelalter wurden Richtstatten polizeilich bewacht, um das Abtrennen von Korperteilen zu
verhindern. Uber Scharfrichter gelangten solche Totenhdnde aber dennoch illegal in Umlauf, vor allem
an Apotheken.

- Die Totenhand wurde auch fir medizinische Zwecke genutzt. So glaubte man, die Erkrankungen
wurden auf die Totenhand Ubergehen und somit den Patienten heilen. Angewandt wurden diese
Versuche bei Geschwiiren, Hautkrankheiten, Zahnschmerzen, Rheuma u. a. Kinderhdnde galten als
besonders heilkraftig.

- Auch fir Zaubertranke wurden und werden noch heute Hande und Finger von Hexen genutzt.

- 1706 wurde auf dem Dachboden des Rathauses von Goslar eine Totenhand gefunden.

- 1811 wurde auf Schloss Hohenlimburg nach einem Blitzeinschlag und den darauffolgenden
Abbrucharbeiten in einer Turmhaube eine Totenhand entdeckt.

- Im 19. Jh. fand in Europa ein massenhafter Import von Totenhanden &gyptischer Mumien statt, die vor
allem an Apotheken und alchemistische Sammler gingen.

Jiingstes Ereignis: In der Walpurgisnacht vom 30.4. auf den 1.5.2019 trug eine Hexe eine Totenhand auf
dem Hexentanzplatz mit sich, um damit die Walpurgishalle zu 6ffnen. Nachdem die Prazeptoren Aachens die
Hexen erfolgreich bekampft hatten, nahm Pjotr Nowack die Totenhand an sich und gab sie an den
Antiquitatenhéndler Andre Klein weiter, der sie in seinem Haus aufbewahrte. Nach dessen Tod und nachdem
dessen Haus am 2.8.2020 von Pjotr Nowack im Auftrag der Prazeptoren niedergebrannt wurde, wurde dadurch
auch die Totenhand zerstort.
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Traumfanger
Beschreibung: Urspriinglich indianisches Kulturobjekt aus einem Netz in einem
Weidenreifen, der zusatzlich dekoriert ist, z. B. mit Federn.
Kategorie: Artefakt (Schutz)
Hintergrund: Der Traumfanger soll fir einen guten Schlaf sorgen.
Die esoterische Vorstellung besagt, dass die guten Traume durchs Netz gehen,
die schlechten im Netz héangen bleiben und am nachsten Morgen von der Sonne
neutralisiert werden.
Esoterisch-geisterhafte Vorstellungen gehen davon aus, dass der Traumfanger
bdse Geister abwehrt, die nachts in den Traum eindringen wollen (z. B. der Alb).
Regelhinweise: Ein Traumfanger, der per Sanctukinese geweiht wurde, schitzt
den Schlafenden vor Wesen, die in den Schlaf eindringen wollen. Der Schlafende
erhalt auf seinen Gegen-TW auf WS + 4 WM.

Tscharana
Beschreibung: Vogel aus der osteuropaischen Mythologie. Er ist so groB wie ein
Greifvogel und ist ein auBerst schneller Flieger. Er soll 999 Jahre alt werden
kénnen und bietet seinem Besitzer ebenso die Fahigkeit, so alt werden zu
kénnen.
Kategorie: Artefakt / Wesen (Schutz)

Umgedrehtes Kreuz
Beschreibung: Kreuz, das umgedreht (invertiert) getragen wird. Es wird auch
als Petruskreuz bezeichnet.
Kategorie: Artefakt
Hintergrund: Nach christlicher Uberlieferung bestand der Apostel Petrus darauf,

sich kopfuber kreuzigen zu lassen, weil er sich nicht als wirdig empfand, wie

Christus zu sterben.

An Gedenken an Petri Handlung tragen viele katholische petrusgeweihte Kirchen

umgedrehte Kreuze im Turm. Auch in der christlichen Kunst taucht das

umgekehrte Kreuz gelegentlich auf.

Neuzeitliche Okkultisten und Satanisten haben das Kreuz pervertiert andersherum genutzt, um das christliche
Kreuz zu verspotten, ohne zu wissen, dass diese Haltung einen ebenso christlichen Hintergrund hat.

Ansonsten Ubt das Kreuz, ob umgedreht oder nicht, keine besondere Wirkung aus, auBer das es zu religidsen
Auseinandersetzungen reizt.

Voodoo-Puppe
Beschreibung: Effigy in Form einer Puppe, die meist von einer Hexe hergestellt
wird, um damit einer Person Schaden zuzufligen.
Kategorie: Maleficium
Aussehen und Herstellung: Zur Herstellung nimmt sich die Hexe
beispielsweise Wachs, Draht, Stoff und fertigt dadurch eine Figur (Effigy) an, die
dem Opfer ahneln soll. An der Figur kann auch das Foto der Person angeheftet
werden. Sie bendtigt dafir etwas von der entsprechenden Person, wie ein
Kleidungsstiick, Haare, einen Fingernagel oder einen Zahn. Dies wird an der
Puppe befestigt. Dann wird der Puppe eine Nadel eingestochen woraufhin die
Hexenmagie wirkt.
Hintergriinde: Der urspriingliche Gedanke der Voodoo-Puppe ist eigentlich,
dass haitianische Priester auf Distanz Personen heilen kénnen, was auch mdglich
ware. Im bésartigen Voodoo-Kult nutzt die Hexe die Puppe, um einer Person Leid
anzutun, indem sie die Puppe sticht oder andere Dinge mit ihr tut.

Regelhinweise: Auch sonstige Psinetiker kdnnen Voodoopuppen per Sanctukinese herstellen. Die Voodoo-
Puppe muss erst mit FM hergestellt werden, dann wird die Nadel eingesetzt und dann kann die Psinetik gewirkt
werden.

Fir jeden Fluchangriff muss der Hexe, bzw. dem Psinetiker, der TW auf PSI gelingen und es kostet — 1 PSI.
Sticht man beispielsweise in die Puppe, erleidet das Opfer - 1 LE. Stellt man mit der Puppe eine
Ungliicksszenerie dar, geschieht dem Opfer diese Szene. Zerstért man die Puppe, kann die Person sogar
sterben. Bei all den Angriffen wehrt sich das Opfer, ohne es zu wissen, mit einem automatischen Gegen-TW.
Der Gegen-TW bezieht sich auf die Situation; es kommen Talente wie LE, GL oder WS in Frage.

Die Auswirkung der Voodoo-Puppe reicht 10 Km weit.

Begibt sich der Betroffene in ein Geb&dude, das von einem Apotropaion geschutzt ist oder tragt er beispielsweise
ein Nazar-Amulett mit sich, ist er vor dem Voodoo-Angriff geschitzt.

Die Hexe, bzw. der Psinetiker, kann nur eine Voodoo-Puppe herstellen. Erst wenn das Maleficium unbrauchbar
geworden ist oder zerstort wurde, spurt es der Psinetiker und kann ein neues herstellen. Die Voodoo-Puppe
verliert ihre Magie, wenn die Ursprungsnadel entfernt wird. Danach kann der Effigy sorglos zerstort werden.

e a0 s
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Wacholder

Beschreibung: Pflanzengattung aus der Familie der Zypressengewachse. Die
Straucher und Baume sind immergrin, dessen Holz aufgrund der atherischen
Ole aromatisch riecht. Die Pflanzen wachsen hé&ufig als Zierpflanzen in Gérten.
Die blaulichen Beeren (eigentlich Zapfen) schmecken bitter. Sie werden von
Vogeln gefressen, wodurch die Samen verbreitet werden. Wacholder wird
vielfaltig genutzt, ebenso als Gewlrzmittel, Nahrungsmittel, Heilpflanze und
auch als Raucherwirkstoff im Schamanismus.
Kategorie: Pflanze / Gewurz (devotionales Raucherwerk)
Hintergrund:
Der Gemeine Wacholder ist vielseitig einsetzbar:

- Als Brotaufstrich: Vor allem in der Schweiz wird aus den Wacholderbeeren ein Konzentrat hergestellt,

aus dem der Brotaufstrich Latwerge hergestellt wird. e
- Als Mus: In Anatolien wird aus den Zapfen ein vitaminreicher, siBer Mus namens Andiz Pekmezi
gemacht.

- Als Kichengewirz: Die Beeren werden haufig zu Sauerkraut, Wildbraten zugegeben.
- Zum Pokeln: Die Beeren, aber unterstiitzen als Pdkelzutat das Rauchern von Fleisch und Fisch. Die
Spane des Holzes werden dem Rauch beigegeben.
- Im Alkohol: Die Beeren werden mit weiteren Krautern in Alkohol beigemischt. Aus dem
Wacholderschnaps werden beispielsweise Genever und Gin hergestellt.
- Als Aromastoffe: Die Wacholderbeeren dienen als Aromastoff flur einige Limonaden. Die Zweige werden
zur Aromatisierung in skanidavischen Bieren genutzt.
- Als Ol: Aus dem Holz wird das &therische Ol gewonnen. Dies wird auch fiir Badezusétze genutzt.
- Als Tee: Der aus der Beere fordert die Verdauung, die Harnausscheidung und wirkt gegen Sodbrennen,
Rheuma und Gicht.
- Als Salbe: Aus den Wacholderbeeren wurde im Mittelalter eine Salbe zur Behandlung von
Gelenkerkrankungen hergestellt.
- Als Raucherwerk: Schamanen nutzen den Rauch des getrockneten Holzes fir ihre Rituale.
- Zur Bogenherstellung: Aus dem 2 Jahre abgelagerten Holz werden Bdgen hergestellt.
Wacholder ist schwach giftig und wirkt hautreizend.
Eine Uberdosierung kann Harndrang, eine beschleunigte Herztitigkeit und Atmung und Nierenschiden, selten
auch Krampfe verursachen.
Der Gemeine Wacholder kann leicht mit dem stark giftigen Sadebaum verwechselt werden.
Das Kauen einiger Beeren beseitigt Mundgeruch.
Regelhinweise:
Beim Sammeln von Wacholder muss der Charakter in Botanik mind. einen Wert von 12 habe und ihm muss der
TW auf BOT gelingen, sonst kommt es zur Verwechslung mit dem Sadebaum. Schon wenige Tropfen des
atherischen Oles wirken tédlich. Es verursacht innere Blutungen in den Nieren. Der Charakter erleidet dann
nach einer % Std. - W6 LE und je Std. - W4 LE. Um die Abzlge aufzuhalten, muss er arztlich (medikamentés
und an einem Tropf) behandelt werden.

Wahrsager-Utensilien
Beschreibung: Devotionalien, die zur Wahrsagerei genutzt werden.
Kategorie: Artefakte (Nekromantie)
Hintergrund: Zu den typischen Wahrsager-Utensilien gehdren die Kristallkugel,
das Ouija-Brett, Tartokarten u. a.
Regelhinweise: Damit Wahrsager-Utensilien wirkungsvoll sind, missen sie
zuvor durch Sanctukinese geweiht worden sein. Die Nutzung verbessert den TW
auf Psinetik, in Bezug auf die Wahrsagerei + 2 WM.

Weihrauch
Beschreibung: Aus dem Gewdachs des Weihrauchbaums wird das Harz
gewonnen, das erhitzt den Weihrauch freisetzt. Gelegentlich wird dem
Weihrauch noch Alant beigemischt.
Kategorie: Artefakt (devotionales Raucherwerk)
Hintergrund:
Weihrauch wird in verschiedenen Religionen seit jeher =zur rituellen
Unterstltzung genutzt, z. B. um Orte zu reinigen, um Geister zu vertreiben oder
von Flichen zu befreien. Es wird vielfach im Schamanismus genutzt.
In esoterischen Kreisen wird dabei gelegentlich die Formel ,Glick ins Haus, Ungliick hinaus" verwendet.
Weihrauch wird besonders in der Rom.-Kath. Kirche in Gottesdiensten und bei Prozessionen genutzt.
In bestimmter Konzentration wirkt Weihrauch leicht angstlésend und antidepressiv und kann sogar zu
Ohnmacht fuhren.
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Weihwasser
Beschreibung: Geweihtes Wasser, Uber das eine priesterliche Person ein
Segensgebet gesprochen hat. Dem Wasser wurde bei der Weihe Salz und
Chrisam (Salbél) hinzugefigt. Das Besprengen mit Weihwasser soll den
hilfreichen Beistand des Heiligen Geistes herbeirufen und dadurch Damonen
schaden.
Kategorie: Element (Schutz)
Regelhinweise: Weihwasser wirkt gegen Damonen und Geister.
- Einige Tropfen Weihwasser bewirken gegen niedere Damonen und Geister - 1 VIT und einen Schock.
Besessene werden dadurch erkennbar, weil sie kurz verkrampfen und zischen.
- Sinkt die VIT von Damonen und Geistern in den kritischen Bereich, missen sie in die Immaterielle
Ebene entschwinden.

- Wird man mit ordentlich Weihwasser besprengt, ist man eine Std. lang vor Besessenheit geschitzt. "F

- Namhaften Damonen schadet Weihwasser nicht.
- Auch Vampire erleiden durch Weihwasser Abzlige, jedoch LE-Abzige.

Wermut
Beschreibung: Das getrocknete Wermut stammt vom Wermutkraut, einer
krautigen Pflanze, die 0,50 - 1,50 m hoch wachsen kann. Wermut wird bei
rituellen Reinigungen verwendet oder in Mojo-Beuteln beigelegt.
Kategorie: Pflanze (Schutz)
Hintergrund: Wermut soll Liebe und Sinnlichkeit beglinstigen und im Schlaf vor
Geistern und Damonen schiitzen. Es wird darum gelegentlich als getrockneter
StrauB in Schlafzimmern aufgehangt und auch von Hexen fiur Liebeszauber
genutzt.

Yukumo-Fléte
Beschreibung: Die Yukumo-Flote ist die Bezeichnung einer Geisterflote der
indianischen Abelam, die in Papua-Neuginea beheimatet sind. Die speziell
geweihte Geisterflote soll Geister herbeilocken und ihnen befehlen kdnnen.
Kategorie: Artefakt (Wunder)
Regelhinweise: Wird auf dieser Flote gespielt, lockt es die Geister der
Umgebung herbei und der Spieler kann ihnen per Gedankenkraft Auftrage
vermitteln. Hierfir muss der TW auf MUS gelingen.
Nur besonders psinetisch begabte Schamanen kdnnen eine Yukumo-Flote
herstellen und weihen.
Die Geisterfl6te setzt an sich schon einen geisterhaften Klang frei.

Geister wehren sich mit einem automatischen Gegen-TW gegen den verflihrenden Klang der Fléte. Ihr Wert
muss dafur aber mind. 15 betragen.
Jiingstes Ereignis:
- Vom 11. - 13.3.2020 wurde eine Yukumo-Fl6te im Hotel Waldlust von einer Linksextremistin genutzt,
um Geister auf reiche Menschen loszujagen. Die Prazeptoren konnten ihr die FI6te abnehmen.
- Am 12.08.2022 kamen Noah Wolfson und Séldner, getarnt als BKA- und Zoll-Beamte auf den
Vierkanthof Aachens und konfiszierten diverse Artefakte, zu denen auch die Flote gehérte.

Zaubertrommel
Beschreibung: Auch als Schamanentrommel bezeichnet. Hilfsmittel fir
magische Praktiken, welches vor allem von Schamanen genutzt wird. Die
sibirischen Schamanen verwenden das Holz eines heiligen Baumes. Die Trommel
wird auch als Orakel genutzt und zum Herbeirufen von Geistern. Viele
Schamanentrommeln sind auf der Membran mit Mustern und Figuren dekoriert,
die haufig eine mythische Weltkarte darstellen, mit dem Weltenbaum in der
Mitte. Bei der ekstatischen Reise gelangt der Schamane durch das Trommeln
zum Zentrum der Welt und schlieBlich zum Weltenbaum. Oder er gelangt
dadurch in die Geisterwelt oder ldsst einen Geist in sich eindringen. Die
Trommelschlage bewirken bei einer Frequenz von 4 - 8 Hz Schlafrigkeit,
verbunden mit Traumbildern. Durch Gesang und Tanz gerat der Schamane dann
in Ekstase.
Kategorie: Artefakt (Ritual)
Regelhinweise:
Ein Schamane stellt fir sich eine individuelle Trommel her. Die Zaubertrommel dient als Musikinstrument, die
dem Schamanen persdnlich zusteht und die mit seinen Zeichen graviert sind. Die Zaubertrommel stellt er selbst
aus Holz her (TW Holzbearbeitung) und weiht sie danach per Sanctukinese in einem magischen Ritus.
Die Trommel bewirkt, dass der Schamane bzw. der Psinetiker damit Tanzen und Trommeln kann, woraufhin
seine Psinetiken einen Tag lang + 2 WM werden. Der kulturelle Trommelritus dauert zwischen einer 4 Std. und
einer Std.
In einigen Volkern werden die Trommeln nach dem Tod des Schamanen zerstért, in anderen an den Nachfolger
weitergegeben.
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